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Regulamin Projektu

»,Genialny umyst w kazdym wieku - zajecia dla dzieci i mlodziezy w Gminie Mystowice
i Gminie Bedzin”
o nr POWR.03.01.00-00-T189/18,
realizowanym przez Wyzsza Szkote Humanitas, w ramach Europejski Fundusz Spoteczny ze srodkéw
POWER na lata 2014-2020 dla osi priorytetowej: II1. Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju
Dziatanie 3.1. Kompetencje w szkolnictwie wyzszym.

§1

Postanowienia og6lne

Regulamin Projektu okres$la:

a) zasady uczestnictwa dzieci i mtodziezy (DM) w projekcie nr POWR.03.01.00-00-T189/18 pt.: ,Genialny umyst w

kazdym wieku - zajecia dla dzieci i mtodziezy w Gminie Bedzin i Gminie Mystowice”;

b) warunki organizacji i rodzaje form wsparcia przewidziane dla uczniéw/uczennic;

c) procedury jakie beda stosowane w projekcie w stosunku do jego uczestnikow.
Regulamin stosuje sie do uczniéw/uczennic biorgcych udziat w projekcie nr POWR.03.01.00-00-T189/18 pt.:
Genialny umyst w kazdym wieku - zajecia dla dzieci i mtodziezy w Gminie Bedzin i Gminie Mystowice.
Zamoéwienia realizowane w ramach projektu przeprowadzane s3 zgodnie z Zarzadzeniem Kanclerza nr
K/06/2016 oraz obowigzujacymi Wytycznymi w zakresie kwalifikowalnosci wydatkéw w ramach EFRR, EFS
oraz FS nalata 2014-2020.

§2

Definicje

Uzyte w Regulaminie okreslenia oznaczaja:

1.

Projekt - projekt nr POWR.03.01.00-00-T189/18 pt.: ,Genialny umyst w kazdym wieku - zajecia dla dzieci
i mtodziezy w Gminie Bedzin i Gminie Mystowice”, realizowany wramach umowy o dofinansowanie
nr POWR.03.01.00-00-T189/18-00 z dnia 27.03.2019 r. zawartej pomiedzy Narodowym Centrum Badan i Rozwoju
w Warszawie, Wyzsza Szkola Humanitas;

. Projektodawca (Beneficjent) - Wyzsza Szkota Humanitas z siedzibg w Sosnowcu, przy ul. Kilinskiego 43, 41-200

Sosnowiec;

. Wniosek o dofinansowanie projektu - wniosek o dofinansowanie projektu nr POWR.03.01.00-00-T189/18 ztoZony

przez Projektodawce w odpowiedzi na konkurs numer POWR.03.01.00-1P.08-00-3MU/18, w przypadku
wprowadzenia zmian we wniosku przez wniosek o dofinansowanie projektu rozumie sie aktualng wersje wniosku
wraz ze zmianami;

Instytucja Posredniczaca - Narodowe Centrum Badan i Rozwoju, z siedziba: Warszawa 00-695, przy
ul. Nowogrodzka 47a.

Umowa o dofinansowanie projektu - umowa nr POWR.03.01.00-00-T189/18 zawarta pomiedzy Instytucja
Posredniczacg a Projektodawcy, okresSlajaca zasady realizacji ifinansowania projektu w ramach Programu
Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj na lata 2014-2020;

Biuro Projektu - komérka organizacyjna Projektodawcy utworzona celem zarzadzania i obstugi Projektu oraz
kontaktu i wspétpracy z Uczestnikami Projektuy, itd. z siedzibg w WyZszej Szkoty Humanitas, przy ul. Kilinskiego 43,
41-200 Sosnowiec;

Uczestnik Projektu - osoba zakwalifikowana do udzialu w projekcie; (D/M) dzieci i mtodziez ze Szkot
Podstawowych, dla ktérych Organem Prowadzacym jest gmina Bedzin / Mystowice w rocznikach uczacych sie
w klasach 1,2,3,4,5,6.
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. Dziecko/Mlodziez z niepelnosprawnoscia - dziecko w wieku szkolnym posiadajace:
e orzeczenie o potrzebie ksztatcenia specjalnego z uwagi na niepetnosprawnos¢, wydane przez zespo6t z poradni
psychologiczno-pedagogicznej lub
e orzeczenie z Miejskiego/Powiatowego/Wojewddzkiego Zespotu ds. Orzekania o Niepelnosprawnosci i Stopniu
Niepetnosprawnosci lub
e orzeczenie o potrzebie zaje¢ rewalidacyjno-wychowawczych lub
e opinie z poradni psychologiczno-pedagogicznej o potrzebie wczesnego wspomagania rozwoju.
Komisja Rekrutacyjna - zesp6t osé6b powotanych przez Projektodawce weryfikujgcych dokumenty rekrutacyjne,
wydajacych decyzje rekrutacyjne, zatwierdzajacych listy Uczestnikéw Projektu, liste 0oséb rezerwowych itp.

§3

Koszty uczestnictwa w Projekcie

. Projekt jest finansowany ze $rodkéw Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozw6j na lata 2014 -2020
(Europejski Fundusz Spoteczny) dla osi priorytetowej: III Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju, Dziatanie 3.1
Kompetencje w szkolnictwie wyzszym - konkurs.

. Uczestnik projektu nie ponosi zadnych optat za udziat w projekcie, jednak w przypadku przerwania udziatu
w projekcie z winy uczestnika odpowiada on za szkode poniesiong przez Projektodawce w zwigzku z nieukonczeniem
przez niego udziatu w projekcie.

. Za przerwanie udziatu w projekcie z winy uczestnika uwaza sie rezygnacje uczestnika z udzialu w projekcie
z naruszeniem postanowien §13, a takze skreslenie uczestnika z listy uczestnikéw projektu z przyczyn lezacych po
stronie uczestnika i przez niego zawinionych.

§4

Cel Projektu i postanowienia programowo - organizacyjne

. Celem gtéwnym Projektu ,Genialny umyst w kazdym wieku - zajecia dla dzieci i mtodziezy w Gminie Bedzin i Gminie
Mystowice” jest opracowanie programéw ksztatcenia i realizacja dziatan dydaktycznych dla 288 dzieci/mtodziezy
(D/M) - uczniéw i uczennic klas 1, 2, 3, 4, 5, 6 szkét podstawowych z Gminy Bedzin i Gminy Mystowice, w tym min.
6 D/M z niepelnosprawnos$cia, umozliwiajacych rozwijanie u D/M kompetencji odpowiadajacych potrzebom

gospodarki, rynku pracy i spoteczenstwa skutkujacych podniesieniem tych kompetencji przez co najmniej 75%

uczestnikéw projektu (216 D/M).

. Realizacja celu nastapi poprzez nastepujace zadania:

a. opracowanie programu ksztalcenia w ramach innowacyjnych zaje¢;

b. realizacje warsztatow z zakresu technik pamieciowych i ¢wiczen rozwijajacych logiczne myslenie - GENIALNY
UMYSL;

c. realizacje warsztatbw z przedmiotdw przyrodniczo-matematycznych prowadzonych z wykorzystaniem
rozszerzonej rzeczywisto$ci, metod laboratoryjnych warsztatéw artystycznych i wycieczek edukacyjnych -
GENIALNY NAUKOWIEC I ARTYSTA;

d. realizacje warsztatéw z robotyki i programowania z wykorzystaniem robotéw - CYFROWY GENIUSZ.

. Realizacja celu gtéwnego projektu przyczyni sie do wzrostu u UP kompetencji kluczowych iumiejetnosci

uniwersalnych niezbednych na rynku pracy (tj.; aktywizacji spotecznej i zawodowej, poszerzenia wiedzy ogolnej

i specjalistycznej, rozwoju zainteresowan, pobudzeniu aktywno$ci edukacyjnej i kulturalnej oraz zapobieganie

spotecznemu wykluczeniu). Wzrost kompetencji dotyczy¢ bedzie co najmniej 75% D /M.

. Projekt realizowany bedzie w okresie 2019-08-01 - 2022-07-31
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§5

Kryteria rekrutacji

. Rekrutacja prowadzona bedzie osobno do kazdej z edycji projektu, realizowanych w latach szkolnych 2019/2020,
2020/2021 oraz 2021/2022, odrebnie dla dwdch miejsc realizacji zaje¢ (Bedzin, Mystowice).

. Uczestnikiem Projektu moze zosta¢ osoba spetniajgca kryteria formalne oraz taka, ktéra otrzymata najwiekszg ilo$¢
punktéw wg. kryteriéw punktowanych - do wyczerpania miejsc w projekcie.

. Kryteria formalne, oceniane zgodnie z zasadg spelnia/ nie speinia:

a.

uczestnikiem projektu moze zosta¢ D/M z rocznikdw uczacych sie w klasach; 1, 2, 3, 4, 5, 6 w szkotach
podstawowych, dla ktérych Organem Prowadzacym jest gmina Bedzin lub gmina Mystowice.

. Kryteria punktowane w przypadku rekrutacji Dzieci/Mtodziezy (D/M):

10.

11.

2 pkt. - osoba niepetnosprawna (ON),
1 pkt - dzieci/mtodziez z problemami w nauce,
1 pkt - kobieta (K).

§6

Przebieg procesu rekrutacji Dzieci/Mlodziezy

Osoby zgtaszajace che¢ udziatu w zajeciach realizowanych w ramach projektu sg zobowigzane do wypelnienia
Formularza zgtoszeniowego dostepnego na stronie www: http://www.humanitas.edu.pl.
Zgtoszenia do udziatu w projekcie przyjmowane beda drogg elektroniczng w terminach rekrutacji ogtoszonych
na stronie projektu.
Po wypelnieniu zgtoszenia wygenerowany zostanie indywidualny kod identyfikacyjny.
Sposrod ztozonych Zgloszen spetniajacych kryteria formalne wskazane w §5 ust. 3 a) utworzona zostanie lista
rankingowa, obejmujaca rowniez miejsca rezerwowe, odrebnie dla miejsc realizacji zaje¢ w podziale na szes¢
kategorii wiekowych dzieci (klasy: 1, 2, 3,4, 51 6).
Kandydaci na kazdej z dwunastu list zostang uszeregowani w kolejnosci zgodnej z liczba otrzymanych punktow,
w oparciu o kryteria punktowe wskazane w § 5 ust. 4.
W przypadku uzyskania przez kilku kandydatéw réwnej liczby punktéw pierwszenstwo maja kolejno; ON,
nastepnie D/M z problemami w nauce, nastepnie kobiety, nastepnie o kolejnosci na licie rankingowej
decydowata bedzie data i godzina wplywu zgloszenia.
Listy zakwalifikowanych kandydatéw zostang opublikowane na stronie projektu.
Osoby zakwalifikowane do udziatu w Projekcie zobowigzane beda do ztozenia w terminie 7 dni od dnia
upublicznienia listy oséb zakwalifikowanych do udziatu w projekcie pisemnej deklaracji udzialu w projekcie
wedtug wzoru stanowigcego zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu wraz z pisemng zgoda na przetwarzanie
danych osobowych uczestnika projektu zgodnie z wzorem wymaganym przez Instytucje Posredniczaca oraz
podpisa¢ umowe potwierdzajacg zgode na udziat dziecka w projekcie.
W sytuacji, w ktdrej osoba zgtaszajaca che¢ udziatu w Projekcie, chce uzyska¢ punkty za spetnianie kryteriéw
premiujacych, powinna przedtozy¢ dodatkowe dokumenty:

e niepetnosprawnos$¢ - powinna przedtozy¢ dodatkowe dokumenty tj. wskazane w §2 pkt 8

e problemy w nauce - opinia nauczyciela
Nieztozenie przez osobe zakwalifikowang dokumentéw wskazanych w ust. 8 i 9 skutkuje utratg przez nig prawa
udziatu w projekcie.
W przypadku, gdy osoba zakwalifikowana do udziatu w projekcie zrezygnuje z uczestnictwa w projekcie lub
utraci prawo udziatu w projekcie, na jego miejsce przyjmowany jest pierwszy kandydat z listy rezerwowej, ktéry
zadeklaruje che¢ uczestnictwa w projekcie i dopetni wymogoéw okreslone ust. 81 9.

§7

Liczebno$¢ grup
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1. W ramach rekrutacji D/M Projektodawca planuje uruchomienie w kazdym roku szkolnym realizacji Projektu dwéch

o$mioosobowych grup uczniowskich, w kazdej kategorii wiekowej, tj. uczniéw z klas 1, 2, 3, 4, 5 i 6, dla obydwu gmin
bioracych udziat w projekcie.

2. Projektodawca zastrzega mozliwos¢ zwiekszenia liczebno$ci grup D/M maksymalnie do 12 oséb.

3. Projektodawca zastrzega mozliwo$¢ nieuruchomienia grupy D/M w przypadku zebrania grupy uczniéw mniejszej niz
6 0s6b.

Projektodawca zastrzega mozliwo$¢ zmiany ilosci grup D/M w poszczegélnych gminach oraz w poszczegélnych

kategoriach wiekowych.

§8

Zajecia prowadzone w ramach projektu

1. W ramach Projektu zaplanowano realizacje zréznicowanych tematycznie bezptatnych, dodatkowych zaje¢ z zakresu:
a) technik pamieciowych i ¢wiczen rozwijajacych logiczne myslenie - Genialny umyst.
b) przedmiotdw przyrodniczo - matematycznych z wykorzystaniem wirtualnej rzeczywisto$ci, metod
laboratoryjnych, zajeé artystycznych i wycieczki edukacyjno-kulturalnych - Genialny naukowiec i artysta.
c) robotykiiprogramowania z wykorzystaniem robotéw - Cyfrowy Geniusz.

§9

Kurs ,Genialny umyst”

1. Blok zaje¢,Genialny umyst”.

iy

2)
3)

4)

Kurs ,Genialny umyst”, czyli warsztaty z technik pamieciowych i ¢wiczen rozwijajacych logiczne myslenie,
prowadzone beda w trzech edycjach, w nastepujacych po sobie latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021 oraz
2021/2022.

Blok zaje¢ rozwija umiejetnos$ci dotyczace uczenia sie, pracy zespotowej oraz kreatywnosci.

Zajecia realizowane beda w formie 1 lub 2-godz. warsztatéw prowadzonych przez doswiadczonych w pracy
z dzie¢mi i mtodzieza wyktadowcow.

W ramach kazdej z trzech edycji zaje¢ dla dzieci w wieku 7-9 lat zrealizowanych zostanie tgcznie 6h warsztatow,
dla 6 grup z zakresu technik pamieciowych i ¢wiczen rozwijajacych logiczne myslenie.

5) W ramach kazdej z trzech edycji zaje¢ dla dzieci w wieku 10-12 lat zrealizowanych zostanie tacznie 14h

warsztatow dla 6 grup, z zakresu technik pamieciowych i éwiczen rozwijajacych logiczne myslenie.

§10
Kurs ,Genialny naukowiec i artysta”

1. Blok zaje¢ ,Genialny naukowiec i artysta”.

1
2)
3)

4)

5)

Kurs ,Genialny naukowiec” czyli warsztaty z przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych, prowadzone beda
w trzech edycjach, w nastepujacych po sobie latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021 oraz 2021/2022.

W ramach kazdej z trzech edycji zaje¢ dla dzieci w wieku 7-9 lat, zrealizowanych zostanie tgcznie 10h
warsztatow, dla kazdej z 6 grup.

W ramach kazdej z trzech edycji zaje¢ dla dzieci w wieku 10-12 lat, zrealizowanych zostanie tgcznie 14h
warsztatow, dla kazdej z 6 grup.

Zajecia realizowane w formie 2-godzinych warsztatow prowadzone beda przez do$wiadczonych w pracy
z dzie¢mi i mtodzieza wyktadowcdédw, z wykorzystaniem pomocy dydaktycznych i materiatéw zuzywalnych
niezbednych do przeprowadzenia przez D/M doswiadczen (odczynniki chemiczne, preparaty biologiczne,
materiaty papiernicze itp.). Zajecia maja rozbudzi¢ ciekawo$¢ poznawcza D/M oraz inspirowa¢ do twérczego
mys$lenia i rozwijania zainteresowan, pasji i aktywno$ci.

W ramach warsztatéw zaplanowano realizacje zaje¢ w formie interaktywnych warsztatéw z do$wiadczeniami
oraz z wykorzystaniem rozszerzonej rzeczywistosci.
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6) Wykorzystywane podczas zaje¢ aplikacje umozliwig m.in. symulacje budowy anatomicznej zwierzat, budowy
roslin, zjawisk i procesow fizycznych i chemicznych w wirtualnych laboratoriach, podrézy kosmiczne;j.

7) Blok zajec¢ ,Genialny naukowiec i artysta” obejmuje 2-dniowy wyjazd edukacyjny dla dzieci w wieku 10-12 lat
oraz dwa 1-dniowe wyjazdy edukacyjne dla dzieci w wieku 7-9 lat.

8) Kurs ,Genialny artysta” czyli warsztaty z zakresu szeroko pojetej kultury prowadzone beda w trzech edycjach,
w nastepujacych po sobie latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021 oraz 2021/2022.

9) W ramach kazdej z trzech edycji zaje¢ zrealizowanych zostanie tacznie 6h warsztatéw, dla 6 grup.

10) Zajecia realizowane w formie 2-godzinych warsztatéw prowadzone beda przez doswiadczonych w pracy
z dzie¢mi i mtodzieza wyktadowcow.

§11
Kurs ,,Cyfrowy Geniusz”

Blok zajec ,Cyfrowy Geniusz”.

1. Kurs ,Cyfrowy Geniusz” czyli warsztaty z zakresu programowania, prowadzone beda w trzech edycjach,
w nastepujacych po sobie latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021 oraz 2021/2022.

2. Blok zaje¢ rozwija umiejetnosci: pracy zespotowej, ICT, kreatywnos¢.

3. Zajecia realizowane bedg w formie 2-godzinnych warsztatéw prowadzonych przez doswiadczonych w pracy
z dzie¢mi i mtodzieza wyktadowcodw/trenerow z wykorzystaniem najnowszych rozwigzan ICT (Lego roboty,
tablety, interaktywna podloga, roboty Dash i Dot, roboty Ozobot, programy do programowania dla D/M)
i innowacyjnej maty edukacyjnej do programowania. Zajecia pobudza¢ beda kreatywnos$¢, wyobraznie, beda
uczy¢ podstaw programowania, umiejetno$ci ICT w atmosferze zabawy, zainteresowanie informatyka
i programowaniem oraz nabywanie umiejetnosSci pracy zespotowej (szczegdlnie w trakcie pracy na macie,
interaktywnej podtodze, z 2 kompletami robotéw Dash i Dot oraz Ozobotami).

4. W ramach kazdej z trzech edycji zaje¢ dla dzieci w wieku 7-9 lat zrealizowanych zostanie tagcznie 8h, warsztatow
z zakresu programowania, dla kazdej z 6 grup.

5. W ramach kazdej z trzech edycji zaje¢ dla dzieci w wieku 10-12 lat zrealizowanych zostanie tgcznie 12h,
warsztatéw z zakresu programowania, dla kazdej z 6 grup.

§12
Obowiazki Uczestnika Projektu

Uczestnik Projektu bioracy udziat w zajeciach/warsztatach jest zobowiazany do:

1.

w

Obecnosci i aktywnego udziatu w zajeciach - odpowiednio do formy wsparcia w Projekcie, do udziatu w ktérej dany
uczestnik/uczestniczka zostali zakwalifikowani.

Przestrzegania wewnetrznych regulaminéw, zasad i regut obowiazujacych uczestnikéw zajec.

Udziatu w badaniach monitorujacych zaplanowanych w ramach projektu.

Informowania Projektodawcy o wszelkich zmianach, jakie wystapig w zakresie danych podanych przez uczestnika
Projektu w Deklaracji uczestnictwa w projekcie.

Rodzic/Opiekun prawny D/M bioracego udziat w zajeciach zobowigzany jest do umozliwienia dziecku udziatu
w zajeciach oraz informowania Projektodawcy o wszelkich zmianach, jakie wystapia w zakresie danych podanych
przez uczestnika Projektu w Deklaracji uczestnictwa w projekcie.

§13
Obecnos¢ na zajeciach i warunki rezygnacji z udzialu w Projekcie

Nieobecno$ci wynikajace z powod6éw niezawinionych przez Uczestnika Projektu, ktére zostang usprawiedliwione,
Projektodawca uznaje za obecno$¢ na zajeciach.

Projektodawca zastrzega sobie prawo skreslenia uczestnika Projektu z listy uczestnikow Projektu w przypadku
naruszenia przez niego niniejszego Regulaminu.

Uczestnik Projektu nie ponosi kosztéw zaje¢/warsztatow, na ktore zostat zakwalifikowany pod warunkiem, Ze:
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a. nie zostanie skreslony z listy uczestnikow Projektu,
b. zrezygnuje z uczestnictwa w Projekcie w formie pisemnego o§wiadczenia wraz z podaniem uzasadnienia, nie
p6zniej niz na 14 dni kalendarzowych przed ich rozpoczeciem,
c. Projektodawca moze wymaga¢ od Uczestnika Projektu w przypadku rezygnacji, dodatkowych dokumentéw
potwierdzajacych uzasadnienie rezygnacji z Projektu np. zaswiadczenia lekarskiego w przypadku choroby.
W przypadku nieuzasadnionej rezygnacji z udziatu w Projekcie lub w przypadku razacego naruszenia Regulaminu,
uczestnik Projektu moze zosta¢ obcigzony kosztami udzialu w Projekcie oraz kosztami wynikajacymi
z udokumentowanych strat poniesionych z tego tytutu przez Projektodawce, o ile Instytucja Posredniczgca rdwniez
zastosuje wobec Projektodawcy sankcje finansowe.

§14
Postanowienia koncowe

1. Regulamin Projektu wchodzi w Zycie z dniem jego zatwierdzenia przez Projektodawce.

2. Regulamin jest zgodny z zapisami wniosku o dofinansowanie nr POWR.03.01.00-00-U189/18 i wypetnia jego
zatozenia.

3. Projektodawca zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu w przypadku, gdy bedzie to konieczne
z uwagi na zmiane obowigzujacych przepisé6w prawa, zmiany w umowie o dofinansowanie projektu lub we
wniosku o dofinansowanie projektu, a takze w przypadku pisemnego zalecenia wprowadzenia okreslonych
zmian ze strony Instytucji Po$redniczacej, bagdZ innych organéw lub instytucji uprawnionych do prowadzenia
kontroli i dokonywania oceny realizacji projektu.

4. Ostateczna interpretacja Regulaminu nalezy do Projektodawcy w oparciu o stosowne dokumenty zawarte na
stronie Ministerstwa Rozwoju oraz na stronach Instytucji Posredniczace;.

5. W sprawach nie uregulowanych w Regulaminie stosuje sie przepisy Kodeksu cywilnego, przepisy prawa
Wspdlnot Europejskich dotyczgce funduszy strukturalnych oraz przepisy prawa krajowego i zasady odnoszace
sie do Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwo6j na lata 2014-2020.

Sosnowiec, dnia ZATWIERDZAM:
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