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DYREKTOR LIDEREM NOWOCZESNEJ EDUKACII

programowanie e nowoczesne sposoby i metody nauczania

PROGRAM KONFERENCII

9.00 9.30 Rejestracja uczestnikdw - Aula Wyzszej Szkoty Humanitas

Rozpoczecie konferencji. Powitanie przybytych gosci.

9.30 Be Prof. WSH dr hab. Michat Kaczmarczyk, Rektor WSH

Od kreatywnos$ci w szkole do kreatywnosci w zyciu czyli dlaczego tak wazne

jest nauczanie przez doswiadczanie i w jaki sposdb nauka programowania
uczy praktycznego rozwigzywania problemoéw.

mgr Ewa Kraus

Czy nauka programowania w szkole jest konieczna? Praktyczne aspekty
programowania w jezyku Scratch.

mgr Sabina Furgof

11.00 11.15 Przerwa — kawa i stodki poczestunek

Programowanie w szkole w aspekcie finansowym i organizacyjnym.

mgr Krzysztof Kalinowski

Wreczenie nagrody ,Lider Dobrych Praktyk 2016”

Przerwa organizacyjna - przejscie uczestnikdw na wybrane konsultacje (K
12.15 12.25 g V) pr€) Y e (K)

oraz warsztaty (W) panelowe

Warsztaty panelowe oraz konsultacje - Grupa 1"

W1: Myslenie wizualne.

mgr Matgorzata Klich-Smiatowska, mgr Katarzyna Wilk

W2: WebQuest o WebQuescie czyli w jaki sposdb praca metodq WebQuest rozwija
tworczos¢ i kreatywnosci ucznidw — warsztat prowadzony w oparciu
0 scenariusz WQ.

mgr Marek Szafraniec

W3: Szachy w szkole.

mgr Kamila Katuzna
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W4: Potencjat nowoczesnych technologii w szkole: druk 3D, modelowanie
przestrzenne, robotyka, Lego.
mgr Jerzy Wiltosiriski
Nauka programowania w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej

z wykorzystaniem maty edukacyjnej oraz programu Scratch junior.

mgr Sabina Furgoft

Aspekt organizacyjny i finansowy programowania.

mgr Krzystof Kalinowski

Przerwa organizacyjna — przejécie uczestnikdbw na wybrane jako drugie

13.1 13.1
3.10 315 warsztaty panelowe/konsultacje

Warsztaty panelowe oraz konsultacje - Grupa 2"

W1: Myslenie wizualne.
mgr Matgorzata Klich-Smiatowska, mgr Katarzyna Witk

: WebQuest o WebQuescie czyli w jaki sposob praca metodg WebQuest rozwija
tworczos¢ i kreatywnosci uczniow — warsztat prowadzony w oparciu

0 scenariusz WQ.

mgr Marek Szafraniec

Szachy w szkole.

13.15 14.00 mgr Kamila Katuzna

Potencjat nowoczesnych technologii w szkole: druk 3D, modelowanie

przestrzenne, robotyka, Lego.

mgr Jerzy Wiltosiriski

Nauka programowania w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej

z wykorzystaniem maty edukacyjnej oraz programu Scratch junior.

mgr Sabina Furgoft

Aspekt organizacyjny i finansowy programowania.

mgr Krzystof Kalinowski

14.00 14.20 Przerwa - lunch

Czes¢ wspdlna dla Dyrektorow — Aula WSH

Podsumowanie warsztatéw, pytania do ekspertow

14.20 14.50 Konkurs wizytdwkowy
Wreczenie certyfikatow
Zakonczenie i pozegnanie uczestnikdw konferencji
*) kazdy uczestnik konferencji bedzie miat mozliwos¢ zgtoszenia udziatu w warsztatach/konsultacjach do

wyboru. Warsztat/konsultacja konczy sie uzyskaniem certyfikatu.



