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., Nauka pisania programow to gimnastyka
dla mozgu. Pozwala wypracowac umiejetnosc
efektywnego myslenia o rzeczach niezwigza-

nych z informatykq.”

Bill Gates

Zmiany, jakie dostrzegamy w technologii przenikajag w takim samym niemalze tempie do
edukacji, zarbwno w postaci ,,czyste]” (mamy tu na mysli np. nowy lub coraz sprawniejszy
sprzet), jak i — powiedzielibySmy — ,,przetworzonej” (np. jako tablice interaktywne, systemy
testowania, oprogramowanie czy platformy edukacyjne). Nowe rozwigzania technologiczne
staja si¢ zatem przedmiotem zainteresowania systemow edukacji, gdyz mogg by¢ zrédtem ko-
rzys$ci edukacyjnych, a ponadto — tworzg silniejsze wigzi ksztalcenia ze srodowiskiem uczacych
sie, w szkole, jak 1 poza nia.

W poczatkowym okresie komputeryzacji szkot, jak twierdzi Maciej M. Systo, ,,[...] celem
zaje¢ komputerowych byta alfabetyzacja komputerowa (ang. computer literacy), ktora obejmo-
wata podstawowa wiedz¢ 1 umiejetnosci zwigzane z postugiwaniem si¢ komputerem, takim,
jaki on byt’. Jednakze, co nalezy tu wyraznie podkresli¢, to podstawowe przygotowanie
ucznidow do postugiwania si¢ technologia okazato si¢ w pewnym momencie niewystarczajace,
gdyz, jak mozna skonstatowac, nie dawato pelnego zrozumienia mozliwos$ci narzedzi rozwija-
jacej si¢ technologii; nie gwarantowalo uczniom pelnego zaufania do swoich kompetencji i do
technologii w jej rozwoju; fatwo tez rodzity si¢ obawy przed potencjalnymi zagrozeniami, po-
wodowanymi przez coraz powszechniej stosowane technologie.

Pod koniec lat 90. XX wieku zaczgto zauwazal, ze alfabetyzacja komputerowa nie jest
wystarczajaca i nalezy ja poszerzy¢ o umiej¢tnosci ponadczasowe, utatwiajace dostosowywa-
nie si¢ do zmieniajacej si¢ technologii. Ogoét tych umiejetnosci nazwano ,,[...] biegloscia
w postlugiwaniu si¢ technologia (ang. fluency with IT) i poza alfabetyzacja komputerowa,
zmienng w czasie, zaliczono do bieglo$ci umiejetnosci ponadczasowe, takie jak chociazby:

podstawowe poje¢cia i idee informatyczne — podstawy technologii, jak dziata technologia (np.

1 Szerzej o tym zob.: M.M. Syslo, W. Jochemczyk, Edukacja informatyczna w nowej podstawie programowej,
por. zrodto: http://www.bc.ore.edu.pl/Content/141/Edukacja+informatyczna+w-+nowej+podstawie+programo-
wej+-+Maciej+M.+Sys%C5%820.pdf [dostep: 26.07.2016].
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sieci), elementy algorytmiki, reprezentacja informacji, historia i trendy w rozwoju technologii
1 informatyki, mozliwe ograniczenia; wyzszego stopnia zdolno$ci intelektualne w kontekscie
technologii — myslenie abstrakcyjne, analiza sytuacji, uczenie przez analogie, podejscie proble-
mowe, dziatania projektowe, prace zespotowe”2.

W ostatnich latach analiza wyzwan stawianych przed obywatelami rozwijajacych si¢ spo-
teczenstw, w ktorych gospodarka bazuje na wiedzy, doprowadzita do dalszego rozszerzenia
niezbednego zakresu kompetencji informatycznych o myslenie komputacyjne (ang. computa-
tional thinking), ktore obejmuje szeroki zakres intelektualnych narze¢dzi, reprezentujacych
spectrum informatycznych metod modelowania i rozwigzywania problemdow, znacznie szerszy
niz tradycyjnie rozumiane myslenie algorytmiczne.

W $lad za ta determinantg Nowa podstawa programowa z informatyki dla szkoty podsta-
wowej wprowadza pojecie mys$lenia komputacyjnego, traktujac je, obok umiejetnosci pisania,
czytania i rachowania, jako podstawowa umiejetno$¢ wymagajaca alfabetyzacji. Pojecie my-
$lenia komputacyjnego jest nowe w zatozeniach programowych ksztalcenia ogolnego.

Z uwagi na ten fakt w niniejszym opracowaniu przedmiotem rozwazan uczyniono zdolno-
$ci algorytmicznego rozwigzywania problemow u uczniow w ich I etapie edukacyjnym szkoty
podstawowej, tj. w klasach I-I11.

Obowigzek rozwijania u ucznidow myslenia komputacyjnego spoczywa po czes$ci na
wszystkich nauczycielach siggajacych po narzedzia technologii informacyjno-komunikacyj-
nych (TIK). Jednak szczegdlnie dotyczy on nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej, dlatego tez
celem badawczym uczyniono poznanie w tej grupie badawczej poziomu kompetencji cyfro-
wych, narzedzi, ktore wykorzystuja nauczyciele w swojej pracy oraz cech i funkcji, ktore po-
winien spetnia¢ wzorcowy model narz¢dzia okotoinformatycznego, ktore, w naszym przeko-
naniu, bedzie stuzyto ksztattowaniu myslenia komputacyjnego u dzieci w wieku wczesnosz-
kolnym.

W przedstawionej Czytelnikowi monografii ujgto najwazniejsze zatozenia nowej podstawy
programowej ksztatcenia informatycznego, w tym przede wszystkim elementy dotyczace
ksztaltowania mys$lenia komputacyjnego u dzieci. Zaprezentowano wyniki badan dotyczace
poziomu wiedzy 1 diagnozy potrzeb w zakresie ksztattowania zdolnosci algorytmicznego roz-
wigzywania problemoéw u uczniéw klas I-III oraz dostgpnych w tym zakresie narzedzi dydak-
tycznych / okotoinformatycznych.

Strukturg niniejszego opracowania wyznacza uklad czterech rozdziatow tematycznych.

W rozdziale pierwszym ujeto podstawy teoretyczne myslenia komputacyjnego, rozszerzajac

2 Ibidem.

3 Szerzej o tym por.: Podstawa programowa ksztatcenia informatycznego powstala na bazie propozycji podstawy
programowej dla przedmiotow informatycznych z dnia 14 grudnia 2015 roku opracowanej przez Radg ds. Infor-
matyzacji Edukacji przy Ministrze Edukacji Narodowe;j.
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zakres rozwazan o wdrazanie tej umiejetnosci do praktyki edukacyjnej z wyraznym odniesie-
niem do implikacji mysli pedagogicznej reprezentowanej przez Johna Deweya, przyblizenie
poszczegblnych etapdw 1 wyznaczenie gldownych cech interesujacego nas procesu myslowego.
W rozdziale tym przedstawiono takze myslenie komputacyjne w $wietle propozycji zmian
Rady ds. Informatyzacji Edukacji przy Ministrze Edukacji Narodowej w obowigzujacej Pod-
stawie programowej dla szkoty podstawowe;.

Rozdziat drugi przybliza Czytelnikowi sylwetke dziecka bedacego w wieku wczesnoszkol-
nym, charakteryzujac jego rozwoj osobniczy w kilku obszarach, takich jak: rozwdj spoteczno-
-emocjonalny, sfera umiejetnosci intelektualnych, zdolnos$ci poznawcze i rozw6j somatyczny,
takze rozwinigcie potencjatu fizycznego i ptaszczyzny umiejgtnoscei jezykowych dziecka na
tym etapie edukacji.

Warstwa metodologiczna naszych badan wypelnia rozdziat trzeci niniejszego opracowania,
w ktorym wskazano miedzy innymi na najbardziej adekwatne metody badawcze, techniki i na-
rzedzia, za posrednictwem ktorych dopetniono procedury badan. Calosé poprzedzona zostata
okresleniem przedmiotu i celu badan, z jednoczesnym wskazaniem na gléwne problemy ba-
dawcze, zmienne i adekwatne do nich wskazniki. W zatozenia koncepcyjno-metodologiczne
naszych badan, zgodnie z przyjeta procedura, wpisuje si¢ okreslenie ich organizacji i przebiegu
az do charakterystyki grupy badawczej wiacznie.

Rozdzial czwarty, ostatni, opracowania jest rozdziatem wnioskujacym, w ktorym doko-
nano analizy 1 opisu uzyskanych w trakcie badan wynikow. Przeprowadzona analiza dotyczy
danych ujetych w kwestionariuszu ankiety skierowanym do nauczycieli edukacji wczesnosz-
kolnej na temat wstgpnej diagnozy wiedzy 1 potrzeb tej grupy nauczycieli w zakresie ksztatto-
wania zdolnosci algorytmicznego rozwigzywania probleméw u uczniéw klas I-111 oraz posia-
danych w tym zakresie narzedzi dydaktycznych / okotoinformatycznych w szkole. Elementem
opisu staly si¢ dane socjometryczne ujete w kwestionariuszu ankiety oraz czg$¢ zasadnicza
przedstawiajgca kafeteri¢ 22 pytan o charakterze zamknigtym.

Prace wienczy zakonczenie, bibliografia opracowan zwartych, artykuléw z czasopism 1 ak-
tow prawnych wykorzystanych 1 przydatnych w trakcie przygotowania monografii, spis wykre-
sow, aneks, w ktorym ujeto narzedzie badawcze w postaci kwestionariusza ankiety skierowanej
do nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej oraz stowniczek wybranych pojec 1 termindow zwig-
zanych z tematyka pracy.

Autor niniejszego opracowania zywi glgboka nadzieje, iz moze ono stanowi¢ skromny

wktad w zrozumienie rysujgcej si¢ w polskiej szkole nowej sytuacji edukacyjne;.



