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WSTEP

., Nauka pisania programow to gimnastyka
dla mozgu. Pozwala wypracowac umiejetnosc
efektywnego myslenia o rzeczach niezwigza-

nych z informatykq.”

Bill Gates

Zmiany, jakie dostrzegamy w technologii przenikajag w takim samym niemalze tempie do
edukacji, zarbwno w postaci ,,czyste]” (mamy tu na mysli np. nowy lub coraz sprawniejszy
sprzet), jak i — powiedzielibySmy — ,,przetworzonej” (np. jako tablice interaktywne, systemy
testowania, oprogramowanie czy platformy edukacyjne). Nowe rozwigzania technologiczne
staja si¢ zatem przedmiotem zainteresowania systemow edukacji, gdyz mogg by¢ zrédtem ko-
rzys$ci edukacyjnych, a ponadto — tworzg silniejsze wigzi ksztalcenia ze srodowiskiem uczacych
sie, w szkole, jak 1 poza nia.

W poczatkowym okresie komputeryzacji szkot, jak twierdzi Maciej M. Systo, ,,[...] celem
zaje¢ komputerowych byta alfabetyzacja komputerowa (ang. computer literacy), ktora obejmo-
wata podstawowa wiedz¢ 1 umiejetnosci zwigzane z postugiwaniem si¢ komputerem, takim,
jaki on byt’. Jednakze, co nalezy tu wyraznie podkresli¢, to podstawowe przygotowanie
ucznidow do postugiwania si¢ technologia okazato si¢ w pewnym momencie niewystarczajace,
gdyz, jak mozna skonstatowac, nie dawato pelnego zrozumienia mozliwos$ci narzedzi rozwija-
jacej si¢ technologii; nie gwarantowalo uczniom pelnego zaufania do swoich kompetencji i do
technologii w jej rozwoju; fatwo tez rodzity si¢ obawy przed potencjalnymi zagrozeniami, po-
wodowanymi przez coraz powszechniej stosowane technologie.

Pod koniec lat 90. XX wieku zaczgto zauwazal, ze alfabetyzacja komputerowa nie jest
wystarczajaca i nalezy ja poszerzy¢ o umiej¢tnosci ponadczasowe, utatwiajace dostosowywa-
nie si¢ do zmieniajacej si¢ technologii. Ogoét tych umiejetnosci nazwano ,,[...] biegloscia
w postlugiwaniu si¢ technologia (ang. fluency with IT) i poza alfabetyzacja komputerowa,
zmienng w czasie, zaliczono do bieglo$ci umiejetnosci ponadczasowe, takie jak chociazby:

podstawowe poje¢cia i idee informatyczne — podstawy technologii, jak dziata technologia (np.

1 Szerzej o tym zob.: M.M. Syslo, W. Jochemczyk, Edukacja informatyczna w nowej podstawie programowej,
por. zrodto: http://www.bc.ore.edu.pl/Content/141/Edukacja+informatyczna+w-+nowej+podstawie+programo-
wej+-+Maciej+M.+Sys%C5%820.pdf [dostep: 26.07.2016].
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sieci), elementy algorytmiki, reprezentacja informacji, historia i trendy w rozwoju technologii
1 informatyki, mozliwe ograniczenia; wyzszego stopnia zdolno$ci intelektualne w kontekscie
technologii — myslenie abstrakcyjne, analiza sytuacji, uczenie przez analogie, podejscie proble-
mowe, dziatania projektowe, prace zespotowe”2.

W ostatnich latach analiza wyzwan stawianych przed obywatelami rozwijajacych si¢ spo-
teczenstw, w ktorych gospodarka bazuje na wiedzy, doprowadzita do dalszego rozszerzenia
niezbednego zakresu kompetencji informatycznych o myslenie komputacyjne (ang. computa-
tional thinking), ktore obejmuje szeroki zakres intelektualnych narze¢dzi, reprezentujacych
spectrum informatycznych metod modelowania i rozwigzywania problemdow, znacznie szerszy
niz tradycyjnie rozumiane myslenie algorytmiczne.

W $lad za ta determinantg Nowa podstawa programowa z informatyki dla szkoty podsta-
wowej wprowadza pojecie mys$lenia komputacyjnego, traktujac je, obok umiejetnosci pisania,
czytania i rachowania, jako podstawowa umiejetno$¢ wymagajaca alfabetyzacji. Pojecie my-
$lenia komputacyjnego jest nowe w zatozeniach programowych ksztalcenia ogolnego.

Z uwagi na ten fakt w niniejszym opracowaniu przedmiotem rozwazan uczyniono zdolno-
$ci algorytmicznego rozwigzywania problemow u uczniow w ich I etapie edukacyjnym szkoty
podstawowej, tj. w klasach I-I11.

Obowigzek rozwijania u ucznidow myslenia komputacyjnego spoczywa po czes$ci na
wszystkich nauczycielach siggajacych po narzedzia technologii informacyjno-komunikacyj-
nych (TIK). Jednak szczegdlnie dotyczy on nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej, dlatego tez
celem badawczym uczyniono poznanie w tej grupie badawczej poziomu kompetencji cyfro-
wych, narzedzi, ktore wykorzystuja nauczyciele w swojej pracy oraz cech i funkcji, ktore po-
winien spetnia¢ wzorcowy model narz¢dzia okotoinformatycznego, ktore, w naszym przeko-
naniu, bedzie stuzyto ksztattowaniu myslenia komputacyjnego u dzieci w wieku wczesnosz-
kolnym.

W przedstawionej Czytelnikowi monografii ujgto najwazniejsze zatozenia nowej podstawy
programowej ksztatcenia informatycznego, w tym przede wszystkim elementy dotyczace
ksztaltowania mys$lenia komputacyjnego u dzieci. Zaprezentowano wyniki badan dotyczace
poziomu wiedzy 1 diagnozy potrzeb w zakresie ksztattowania zdolnosci algorytmicznego roz-
wigzywania problemoéw u uczniéw klas I-III oraz dostgpnych w tym zakresie narzedzi dydak-
tycznych / okotoinformatycznych.

Strukturg niniejszego opracowania wyznacza uklad czterech rozdziatow tematycznych.

W rozdziale pierwszym ujeto podstawy teoretyczne myslenia komputacyjnego, rozszerzajac

2 Ibidem.

3 Szerzej o tym por.: Podstawa programowa ksztatcenia informatycznego powstala na bazie propozycji podstawy
programowej dla przedmiotow informatycznych z dnia 14 grudnia 2015 roku opracowanej przez Radg ds. Infor-
matyzacji Edukacji przy Ministrze Edukacji Narodowe;j.
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zakres rozwazan o wdrazanie tej umiejetnosci do praktyki edukacyjnej z wyraznym odniesie-
niem do implikacji mysli pedagogicznej reprezentowanej przez Johna Deweya, przyblizenie
poszczegblnych etapdw 1 wyznaczenie gldownych cech interesujacego nas procesu myslowego.
W rozdziale tym przedstawiono takze myslenie komputacyjne w $wietle propozycji zmian
Rady ds. Informatyzacji Edukacji przy Ministrze Edukacji Narodowej w obowigzujacej Pod-
stawie programowej dla szkoty podstawowe;.

Rozdziat drugi przybliza Czytelnikowi sylwetke dziecka bedacego w wieku wczesnoszkol-
nym, charakteryzujac jego rozwoj osobniczy w kilku obszarach, takich jak: rozwdj spoteczno-
-emocjonalny, sfera umiejetnosci intelektualnych, zdolnos$ci poznawcze i rozw6j somatyczny,
takze rozwinigcie potencjatu fizycznego i ptaszczyzny umiejgtnoscei jezykowych dziecka na
tym etapie edukacji.

Warstwa metodologiczna naszych badan wypelnia rozdziat trzeci niniejszego opracowania,
w ktorym wskazano miedzy innymi na najbardziej adekwatne metody badawcze, techniki i na-
rzedzia, za posrednictwem ktorych dopetniono procedury badan. Calosé poprzedzona zostata
okresleniem przedmiotu i celu badan, z jednoczesnym wskazaniem na gléwne problemy ba-
dawcze, zmienne i adekwatne do nich wskazniki. W zatozenia koncepcyjno-metodologiczne
naszych badan, zgodnie z przyjeta procedura, wpisuje si¢ okreslenie ich organizacji i przebiegu
az do charakterystyki grupy badawczej wiacznie.

Rozdzial czwarty, ostatni, opracowania jest rozdziatem wnioskujacym, w ktorym doko-
nano analizy 1 opisu uzyskanych w trakcie badan wynikow. Przeprowadzona analiza dotyczy
danych ujetych w kwestionariuszu ankiety skierowanym do nauczycieli edukacji wczesnosz-
kolnej na temat wstgpnej diagnozy wiedzy 1 potrzeb tej grupy nauczycieli w zakresie ksztatto-
wania zdolnosci algorytmicznego rozwigzywania probleméw u uczniéw klas I-111 oraz posia-
danych w tym zakresie narzedzi dydaktycznych / okotoinformatycznych w szkole. Elementem
opisu staly si¢ dane socjometryczne ujete w kwestionariuszu ankiety oraz czg$¢ zasadnicza
przedstawiajgca kafeteri¢ 22 pytan o charakterze zamknigtym.

Prace wienczy zakonczenie, bibliografia opracowan zwartych, artykuléw z czasopism 1 ak-
tow prawnych wykorzystanych 1 przydatnych w trakcie przygotowania monografii, spis wykre-
sow, aneks, w ktorym ujeto narzedzie badawcze w postaci kwestionariusza ankiety skierowanej
do nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej oraz stowniczek wybranych pojec 1 termindow zwig-
zanych z tematyka pracy.

Autor niniejszego opracowania zywi glgboka nadzieje, iz moze ono stanowi¢ skromny

wktad w zrozumienie rysujgcej si¢ w polskiej szkole nowej sytuacji edukacyjne;.






ROZDZIAL 1.
MYSLENIE KOMPUTACYJNE W PRAKTYCE
EDUKACYJNEJ

1.1. Myslenie komputacyjne — implikacje idei pedagogicznej
Johna Deweya

W dobie tak szybko i zauwazalnie postepujacych zmian we wspolczesnym swiecie nauka
informatyki wydaje si¢ stanowi¢ naturalny proces stluzacy nadazeniu za postepem technolo-
gicznym. Oczywiste staje sie, ze to, czego nauczymy si¢ dzisiaj bedzie juz przestarzale w przy-
sztosci, dlatego warto siegac glebiej i nauczy¢ si¢ nie gotowych wzordéw i rozwigzan, a raczej
dazy¢ do tego, by wspdlnymi sitami wypracowaé umiej¢tnos¢ analizowania, testowania i wy-
snuwania wnioskow.

Bynajmniej, nie chodzi o to, aby wyksztalci¢ pokolenie informatykéw, ale o to, aby nau-
czy¢ sposobu myslenia, ktéry pozwoli na osiggnigcie dobrych wynikow w réznych dziedzinach.
Popelnianie btedow nie powinno by¢, szczegdlnie dla ucznia stawiajacego swe pierwsze Kroki
w edukacji, demotywujace, a jedynie moze pokazaé, ze nalezy poszuka¢ innego rozwigzania,
moze bardziej inwazyjnego. Taka droga wydaje si¢ wprowadzenie, i1 to na kazdym poziomie
edukacji, zasad mys$lenia komputacyjnego.

Myslenie komputacyjne oznacza powtarzalny, kilkustopniowy proces myslowy, polega-
jacy na znajdowaniu rozwigzan dla ztozonych probleméw. Zdaniem Systo mysleniem kompu-
tacyjnym okresla si¢ przede wszystkim: ,,[...] dziatanie towarzyszace procesom rozwigzywania
problemow za pomoca komputerow, ktore mozna scharakteryzowac nastepujacymi cechami: —
problem jest formutowany w postaci umozliwiajacej postuzenie si¢ w jego rozwigzaniu kom-
puterem lub innymi urzadzeniami; — problem polega na logicznej organizacji danych 1 ich ana-
lizie, czemu mogg stluzy¢ m.in. modele danych 1 symulacje modeli; — rozwigzanie problemu
mozna otrzyma¢ w wyniku zastosowania podej$cia algorytmicznego, ma wigc posta¢ ciggu
krokéw; — projektowanie, analiza 1 komputerowa implementacja (realizacja) mozliwych roz-
wigzan prowadzi do otrzymania najbardziej efektywnego rozwigzania i wykorzystania mozli-

wosci 1 zasobow komputera; — nabyte do§wiadczenie przy rozwigzywaniu jednego problemu
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moze zostaé wykorzystane przy rozwigzywaniu innych sytuacji problemowych*. W przeko-
naniu autora tych stow przestrzeganie wskazanych etapow postugiwania si¢ komputerem
w roznych sytuacjach problemowych ma zapewnic¢, by nastgpito rozwigzanie probleméw czy
realizacja wytyczonych projektow.

Terminem myslenie komputacyjne (ang. computational thinking) okresla si¢ takze procesy
myslowe towarzyszace formutowaniu problemow i ich rozwigzan w postaci umozliwiajacej ich
efektywng realizacj¢ z wykorzystaniem komputera. Obejmuje szeroki zakres intelektualnych
metod i narzedzi, przydatnych w rozwigzywaniu problemow z réznych dziedzin z wykorzysta-
niem przy tym komputera i metod majacych swoje zréodto w informatyce, wywodzacych si¢
z komputerowego przetwarzania informacji i rozwigzywania problemow z pomoca kompute-
réw w roznych dziedzinach. Integruje ludzkie myslenie z mozliwosciami komputeréw.

Wedhug Jeannette Wing, ktora niejako na nowo wprowadzita ten termin (2006), myS$lenie
komputacyjne okresla uzyteczne postawy i umiejetnosci, jakie kazdy, nie tylko informatyk,
powinien stara¢ si¢ wyksztalcic¢ i stosowaé. Dzigki takiemu szerokiemu spojrzeniu na kompe-
tencje informatyczne, informatyka nie jest ograniczana do nauki o komputerach, ale dostarcza
metod dla dziatalno$ci umystowej, ktore moga by¢ wykorzystane z korzyscia dla innych dzie-
dzin, jak i w codziennym zyciu®.

Wykorzystanie mys$lenia komputacyjnego w praktyce edukacyjnej moze stanowi¢ istotny
element wspomagajacy takze zajecia przedmiotowe, i to na kazdym etapie edukacyjnym. Ucz-
niowie nabywaja tu umiejetnosci modelowania problemoéw w sposob, ktoéry umozliwia im
otrzymanie rozwigzania za pomocg komputera, poznaja, jak odréznia¢ wyniki obliczen od pro-
cesow, ktore do nich prowadza.

W tym miejscu nalezy rowniez zwroci¢ uwage na myslenie algorytmiczne, z ktérym po-
wigzane jest mySlenie komputacyjne, rozumiane jako umiejetnos¢ analizy problemu, analizy
zadania celem opracowania rozwigzania, sprzyja dogtgbnemu poznaniu problemu. Tworzenie
algorytmu jest sposobem uczenia si¢, pomaga poznac i zrozumie¢ bardzo wiele obszarow
z r6znych dziedzin wiedzy — szczeg6lnie matematycznej 1 z zakresu pozostatych przedmiotow
scistych. Praktyka wskazuje na to, 1z wiedza zdobyta podczas tworzenia rozwigzania algoryt-
micznego jest zwykle glebsza 1 trwalsza, za$ uczenie si¢ przy zaangazowaniu w realizacj¢ in-
nych celow jest skuteczniejsze.

Stosowanie nowych technologii w szkole nie jest celem samym w sobie. Cyfryzacja ma na
celu wsparcie procesu uczenia si¢ 1 nauczania, w ktorym uczen jest nie tylko uczestnikiem, ale
i zaangazowanym tworcg. Umozliwia to indywidualizacj¢ procesu ksztalcenia, przygotowanie

do samodzielnego korzystania z zasoboéw edukacyjnych, a przede wszystkim — w dluzszej

4 M.M. Systo, Myslenie komputacyjne. Informatyka dla wszystkich uczniéw, zrodto: http://www ktime.up.kra-
kow.pl/ symp201 1/referaty2011/syslo.pdf [dostgp: 17.04.2016].
® Ibidem.
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perspektywie — przygotowanie do dorostego zycia, w ktorym rowniez obecni uczniowie beda
musieli stale rozwija¢ si¢, nabywa¢ nowych kompetencji i umiejetnosci, aby wykonywac wy-
brany zawdd i1 rozwijac sie. Dlatego istotne jest to, ze tym, czego powinnisSmy si¢ uczy¢, jest
nie tyle bieglo$¢ w rozwigzywaniu probleméw rozumiana jako programowanie, ile umiejgtno-
Sci, jakich ono wymaga®.

W naszym przekonaniu, taki rodzaj implementowania wiedzy, oparty o procesy myslowe
okreslane mysleniem komputacyjnym, staje si¢ bliskie zatozeniom pedagogicznym Johna De-
weya, ktory uwazatl nabywanie umiejetnosci rozwigzywania problemow za najwazniejsze
W rozwoju myslenia cztowieka. Takie stanowisko Deweya pozwala na stwierdzenie, iz szkota
petni fundamentalng rol¢ zarbwno w nauczaniu, jak i wychowywaniu dziecka. Proces ten wi-
nien by¢ ze wszech miar dynamiczny i funkcjonalny, dostosowujacy si¢ z jednej strony do
natury i wtasciwosci dziecka, a z drugiej natomiast strony wpisujacy si¢ elastycznie w dos§wiad-
czenie spoteczenstwa, tradycje i formy zycia, jakie towarzysza lub tez beda towarzyszyc
dziecku na jego drodze rozwoju.

Podstawy mysli pedagogicznej w ujeciu Deweyowskim polegaty na przesunigciu osrodka
cigzkosci. To dziecko bowiem miato stac si¢ ,,[...] stoncem, wokot ktorego krazy¢ maja poczy-
nania wychowawcze, tym osrodkiem, wokot ktorego maja si¢ organizowaé”’. W tym kontek-
Scie, jak slusznie zauwaza Edyta Sadowska, ,,[...] szkota winna sta¢ si¢ miejscem wymiany
doswiadczen. Nauczyciel powinien rozszerza¢ do§wiadczenia uczniéw i opiera¢ si¢ na nich.
Zadaniem nauki nie jest podanie gotowej, niezawodnej wiedzy, ale przyjecie roli przewodnika

w procesie edukacyjnym”®

. To niezwykle istotne, jesli w edukacji stwarzamy warunki, kiedy
dziecko moze oprze¢ si¢ na doswiadczeniu, wzrasta wowczas jego motywacja 1 efektywnos¢.
Wspotczesna szkota powinna by¢ ,,wyzwalaczem” tych dziatan.

Z pewnoscig mys$l pedagogiczna Deweya, do ktorej tutaj si¢ odwotujemy, moze z powo-
dzeniem stuzy¢ niejednym pozytywnym rozwigzaniem w dziedzinie praktycznej, powiedzieli-
bysmy, niedywagacyjnej edukacji. Dla nas, z punktu widzenia prowadzonych badan, interesu-
jace przede wszystkim jest wyksztatcenie umiejgtnosci praktycznego stosowania procesow my-
slowych na etapie edukacji wczesnoszkolne;.

Dzigki mysleniu komputacyjnemu w uczniach ksztaltujg si¢ rowniez postawy prospo-
teczne, bowiem, aby rozwigzaé problem, klasa pracuje w grupach lub zespole, co z kolei ini-

cjuje wzajemng wspodlprace 1 myslenie o drugim cztowieku.

® Ibidem.

" B. Suchodolski, Wstep, w: J. Dewey, Demokracja i wychowanie wstep do filozofii wychowania. Przekt. Z. Ba-
stgen, Ksigzka i Wiedza, Warszawa 1963, s. XVI.

8 Zob.: E. Sadowska, Z pasjq o edukacji — nauczyciel, opiekun i wychowawca wezoraj i dzis. Implikacje mysli
pedagogicznej Johna Deweya, ,,Idea Przemiany. Zagadnienia literatury, kultury, jezyka i edukacji”, red. A. Maj-
kiewicz, M. Du$, Wydawnictwo WSL, Czgstochowa 2011, s. 298.
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Jednakze, mimo powolnego odchodzenia od nauczania metodami podajacymi na rzecz pet-
nego aktywizowania uczniow do myslenia, wcigz pokutuje w edukacji przyzwyczajenie do po-
dawania gotowych wzoréw I odpowiedzi na zadania przygotowane przez nauczyciela. W obli-
czu problemu, ktéry nalezy rozwigza¢ uczniowie czgsto gubig si¢, stosujac wezesniej poznane
modele. Dzigki umiejetnosci myslenia komputacyjnego uczniowie sg w stanie testowaé roz-
wigzania, analizowac je i dokona¢ wyboru wiasciwego wniosku. Taka umiejetno$¢ zdecydo-

wanie przyda si¢ na dalszych etapach edukacji i w dorostym zyciu.

1.1.1. Etapy procesu myslenia komputacyjnego

Na potrzeby naszych rozwazan warto wspomnie¢ o poszczegdlnych etapach, ktore towa-
rzysza procesowi myslenia komputacyjnego. Siggajac do literatury przedmiotu mozna odwota¢
si¢ do nastepujacych etapow, wsrod ktorych wyrdzniamy:

1. Dekompozycja: sformutowanie problemu i roztozenie go na czesci sktadowe.
2. Analiza: rozpoznanie prawidtowos$ci wlasciwych problemowi.

3. Abstrahowanie: eliminowanie elementéw nieistotnych przez uogoélnianie oraz
4. Tworzenie algorytmu: rozwigzanie problemu.

Tak rozumiane myslenie komputacyjne jest odbiciem niemal kazdego procesu mys$lowego
skierowanego na rozwigzanie problemu.

W konsekwencji, wchodzac glebiej w proces mys$lenia komputacyjnego, uczen rozwija na-
stepujace postawy 1 nawyki, ktére wspomagaja go na kazdym etapie edukacyjnym, a sg to roz-
wigzania, ktore dotycza sfery:

— poszukiwania alternatywnych rozwigzan,

— zaufania do rozwigzania,

— akceptacji rozwigzan przyblizonych,

— akceptacji braku rozwigzan lub istnienia rozwigzah niezadowalajacych,
— kreatywno$ci 1 pomystowosci,

— udoskonalania,

— wytrwatosci 1 cierpliwosci,

— umiejetnosci pracy w grupach, podejmowania wspotpracy.

Powolujac si¢ na rozwazania Jeannette M. Wing® mozemy ulec stwierdzeniu, ze my$lenie
komputacyjne powinno by¢ jednym z najistotniejszych elementéw ksztalcenia kazdego
dziecka. Z kolei w$rod krytykow idei myslenia komputacyjnego, jako umiejetnosci rozwijanej

w ramach kursu informatyki w szkole podstawowej i ponadpodstawowej, zwraca si¢ uwage na

% J.M. Wing, Computational thinking, ,,Communications of the ACM” 2006, nr 49, s. 33-35.
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zbyt szerokie podejscie do tematu powodujace swoiste rozmycie si¢ w konkretyzacji. Wyrazaja
takze niepokdj spowodowany obawa przed traktowaniem myslenia komputacyjnego jako za-
miennika nauczania informatycznego, podczas gdy proces ten jest jedynie jego czesScig. Wska-
zuja réwniez na mozliwos$¢ izolowania myslenia komputacyjnego od uwarunkowan spotecz-
nych, etycznych oraz srodowiskowych, co czyni je zbyt waskim. Dlatego tak wazne jest wyod-
rgbnienie w praktyce edukacyjnej umiejetnosci ksztattowanych dzigki doskonaleniu myslenia
komputacyjnego.

Naleza do nich przede wszystkim: 1. Formulowanie problemoéw. 2. Zbieranie danych.
3. Rozktadanie na cze¢sci. 4. Rozpoznawanie schematdéw. 5. Abstrahowanie i tworzenie modeli.
6. Tworzenie algorytmow. 7. Wykrywanie 1 diagnozowanie bledow. 8. Zrozumiale i skuteczne

komunikowanie si¢. 9. Ocenianie oraz 10. Logiczne mys$lenie.

1.1.2. Cechy myslenia komputacyjnego

Rozwijanie myslenia komputacyjnego ma miejsce, zdaniem Systo, gdy: problemy sa for-
mulowane tak, aby mozna je bylo rozwigza¢ metodami komputerowymi za pomocg narzedzi
informatycznych, rozwigzanie problemu wymaga okreslenia zwigzkéw logicznych pomig¢dzy
danymi i wnioskowania na podstawie analizy wzajemnych powigzan; problem mozna przed-
stawi¢ w postaci algorytmu, poprzez projektowanie i1 analize¢ mozliwych rozwigzan, mozliwe
jest tworzenie modeli sytuacji i symulacji zjawisk oraz procesow za pomoca narzgdzi i metod
komputerowych, uzyskuje si¢ mozliwie najbardziej efektywne rozwigzanie przy najlepszym
wykorzystaniu narzedzi i Srodkdw informatycznych, stosuje si¢ uzyskane rozwigzanie do roz-
wigzywania innych probleméw'®. Przy stosowaniu metod komputerowych do rozwigzywania
problemow zaleca si¢, aby uzyskane rozwigzania: — zostaly przedstawione w sposob czytelny
1 przejrzysty (komunikatywny), — zachowaly poprawnos$¢ merytoryczna, czyli byty realizo-
wane w zgodzie z koniecznymi zalozeniami, — wykazywaly wysoka efektywnos¢ uwzglednia-
jaca wykorzystanie zasobow informatycznych. W rozwijaniu myslenia komputacyjnego chodzi
zatem 0 nauczanie programowania jako sposobu na rozwigzywanie probleméw za pomoca
wspolczesnych narzedzi 1 metod informatycznych. Narzedzie stanowi tutaj srodek do realizacji
rozwigzania problemu. Praca koncepcyjna jako element pracy intelektualnej wyprzedza wybor
narzedzia i realizacj¢ rozwigzania przy zachowaniu wszystkich elementéw metody projektu.
Najistotniejszy pozostaje jednak wymiar spoteczny podejmowanych dziatan'!,

10 Szerzej o tym zob.: M.M. Systo, Myslenie komputacyjne. Nowe spojrzenie na kompetencje informatyczne, ,,In-
formatyka w Edukacji” 2014, t. XI, s. 15-32, zrodto: http:/files.programowanie-kodowanie.webnode.com/
200000006-1a5371b4fe/My%C5%9Blenie Komputacyjne IwE2014 MMSyslo.pdf [dostep: 25.11.2016].

1 1bidem.
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Myslenie komputacyjne jest mysleniem i wnioskowaniem o rozwigzywaniu probleméw
metodami wywodzacymi si¢ z informatyki. Uczniowie nabywaja umiej¢tnosci modelowania
problemow w sposob, ktory umozliwia im otrzymanie rozwigzania za pomocg komputera. Do-
datkowo poznaja, jak odréznia¢ wyniki obliczen od procesow, ktore do nich prowadza. Jest
bardzo wazne w dziedzinach i przedmiotach innych niz informatyka. Z bardzo prostego po-
wodu, pozwala okresli¢, jakie problemy mozna rozwigzywac za pomoca metod informatycz-
nych i komputerow. Definiuje rowniez, jakich probleméw nie mozna w ten sposob rozwiazy-
wac. Reprezentuje spectrum informatycznych metod modelowania i rozwigzywania proble-
mow, takich jak na przyktad: abstrakcja — umozliwia modelowanie probleméw; redukcja i de-
kompozycja ztozonego problemu — rozktadanie problemu na mniejsze czgséci, w celu efektyw-
niejszego rozwigzania, aproksymacja, gdy dokladne rozwigzanie jest poza zasiggiem nawet
komputeréw, rekurencja — jako metoda indukcyjnego myslenia i zwieztej, komputerowej im-
plementacji rozwigzan, modelowanie wybranych aspektéw ztozonych probleméw i1 znajdowa-
nie rozwigzan metodami heurystycznymi'?,

Jednym z najwazniejszych podej$¢ w mysleniu komputacyjnym jest rozumowanie heury-
styczne, ktore w sytuacji niepetnej lub braku wiedzy na dany temat umozliwia uczacym si¢
odkrycie i utworzenie rozwiazania dla problemu. Heurystyczna metode rozwigzania problemu
uczen moze stosowac wtedy, gdy nie zna doktadnej metody do rozwigzania, badz gdy wiadomo,
ze problem jest bardzo trudny obliczeniowo. Na ogoét ta metoda generuje rozwigzania przybli-
zone, ewentualnie pokazuje kilka rozwigzan.

Dzigki rozwijaniu tej umiejetnosci uczestnicy zaje¢ nabywaja wiele dodatkowych cech,
takich jak:

— formutowanie problemu w postaci, ktora dopuszcza i umozliwia postuzenie si¢ do jego
rozwigzania metodami informatycznymi i komputerem lub innymi urzgdzeniami stuza-
cymi do zautomatyzowanego przetwarzania informacji,

— zdefiniowanie problemu w oparciu o logiczng organizacj¢ danych 1 wyciaggniecie z nich
wnioskow,

— wyabstrahowanie reprezentacji danych, na przyktad w postaci modelu lub symulacji,

— rozwigzanie problemu krok po kroku, dzigki czemu stosowane jest podejscie algoryt-
miczne,

— projektowanie, analiza i komputerowa realizacja (implementacja) rozwigzania pro-
blemu, prowadzaca do otrzymania jak najbardziej efektywnego rozwigzania oraz jak

najlepszego wykorzystania mozliwosci i zasobéw komputera®®,

12 1pidem.
13 |bidem.
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Nalezy dodaé, ze doswiadczenia nabyte podczas rozwigzywania jednego problemu mozna
wykorzysta¢ do rozwigzywania innych problemow, pokrewnych jak i z innych dziedzin.

Myslenie komputacyjne, jak okresla to Syslo, to dzialanie towarzyszace procesom rozwig-
zywania problemow za pomoca komputeréw, ktore mozna scharakteryzowaé nastgpujacymi
cechami:

— problem jest formutowany w postaci umozliwiajacej postuzenie si¢ w jego rozwigza-

niu komputerem lub innymi urzadzeniami;

— problem polega na logicznej organizacji danych i ich analizie, czemu mogg stuzy¢
m.in. modele danych i symulacje modeli;

— rozwigzanie problemu mozna otrzymac¢ w wyniku zastosowania podejscia algoryt-
micznego, ma wigc postaé ciggu krokow;

— projektowanie, analiza i komputerowa implementacja (realizacja) mozliwych rozwia-
zan prowadzi do otrzymania najbardziej efektywnego rozwigzania i wykorzystania
mozliwosci 1 zasobow komputera;

— nabyte doswiadczenie w rozwigzywaniu jednego problemu moze zosta¢ wykorzystane
przy rozwigzywaniu innych sytuacji problemowych®*.

Charakterystyke myslenia komputacyjnego mozna uznaé¢ za ogolniejszg, gdyz jest podej-
sciem do rozwigzywania probleméw z réznych dziedzin, nie tylko probleméw informatycz-
nych. Ponadto, postugiwanie si¢ mysleniem komputacyjnym ksztattuje: zaufanie i pewnos¢
w radzeniu sobie ze ztozonymi problemami; nieustgpliwo$¢é w pracy z trudnymi problemami;
tolerancj¢ dla niejednoznacznosci 1 niejasnosci; zdolno$¢ do pracy z problemami otwartymi,

dla ktérych nie ma rozwigzan; zdolnos¢ do wspotpracy dla osiaggniecia wspdlnego celu.

1.2. Myslenie komputacyjne w Swietle propozycji zmian
Rady ds. Informatyzacji Edukacji przy Ministrze Edukacji
Narodowej w obowiazujgcej Podstawie programowej

dla szkoly podstawowej

Konieczno$¢ wprowadzenia do tresci programowych dla szkoly podstawowej, m.in. dla
I etapu edukacji pojecia myslenie komputacyjne stanowi dla nauczycieli edukacji wczesno-
szkolnej nie lada wyzwanie. Do prawidtowej realizacji nowych zadan niezbedne jest bowiem

1 1bidem.
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posiadanie odpowiedniego poziomu kompetencji merytorycznych, aby w sposob naturalny or-
ganizowac 1 zarzadza¢ procesem uczenia si¢ uczniow. Gldwna wytyczna, okreslajaca zadania
nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, jest podstawa programowa i to jej zapisy wskazuja
gléwne kierunki dziatania nauczycieli w zakresie rozwijania myslenia komputacyjnego we
wspotczesnej szkole:

Aktualna propozycja nowej podstawy programowej ksztatcenia informatycznego®® (przed-
miotu informatyki), przedstawiona w grudniu 2015 r. przez Rade ds. Informatyzacji Edukacji
w Polsce dzialajaca przy Ministrze Edukacji Narodowej, ma stuzy¢ rozwijaniu umiejetnosci
programowania od pierwszych lat pobytu uczniow w szkole. Przedstawione propozycje zmian
dotycza obowiazujacej wowczas podstawy programowej'®.

Sledzac zapis przedstawionych zmian widzimy, ze programowanie jest tutaj elementem
procesu rozwigzywania problemow z pomocg komputerow, poczawszy od zaistnienia sytuacji
problemowej, przez abstrakcje i nowe pojecia, wyprowadzenie metody rozwigzywania (algo-
rytmu), az po program, bedacy komputerowa realizacja rozwigzania. Pilotaz nowej podstawy
programowej w formie innowacji pedagogicznej rozpoczat si¢ w roku szkolnym 2016/2017
i objat:

— testowanie dostgpnych rozwigzan wprowadzajacych nauczanie programowania do edu-
kacji formalnej, w tym programéw nauczania opartych na projekcie nowej podstawy
programowej oraz

— uruchomienie narzgdzi wsparcia dla nauczycieli informatyki i edukacji wczesnoszkol-
nej utatwiajgcych samoksztalcenie, ksztatcenie wzajemne oraz inne formy doskonale-
nia zawodowego.

Z kolei nalezy podkresli¢, iz od roku szkolnego 2017/2018 planowane sg regularne zaje-

cia informatyczne z wbudowanym nauczaniem programowania we wszystkich szkotach. Ta

determinanta powinna, w naszym przekonaniu, sktoni¢ szkoty na kazdym etapie edukacyjnym

15 W $wietle przedtozonych propozycji pojecie ksztatcenie informatyczne odnosi si¢ do ksztalcenia w zakresie
informatyki, w znaczeniu computer science. Ksztatcenie informatyczne jest czescig edukacji informatycznej,
obejmujacej wszelkie przejawy wykorzystania komputera, informatyki i technologii informacyjno-komunika-
cyjnej (ICT) w edukacji.

16 Powotujemy si¢ tu na Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie pod-
stawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkot
(Dz. U. 22012 1., poz. 977 z pdzn. zm.).

17 §ledzac pokrotee historie prac nad podstawa programowa z informatyki, nalezy wspomnie¢, iz jej projekt zostat
opracowany przez Rade ds. Informatyzacji Edukacji przy Ministrze Edukacji Narodowej do roku 2015, nastep-
nie od 1 wrzesnia 2016 roku rozpoczat si¢ pilotaz nauki programowania, a od jesieni 2016 roku prace prowa-
dzone przez Zespot ds. Podstawy Programowej z Informatyki zaowocowaly przygotowaniem 14 lutego 2017
nowej podstawy informatyki dla szkoty podstawowe;.
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do podjecia dziatan majacych na celu wdrozenie nowej podstawy programowe;j ksztalcenia in-
formatycznego?®.

Jak czytamy w propozycji zmian Rady ds. informatyzacji celem wprowadzanych modyfi-
kacji do programow nauczania s3: ,,[...] modyfikacje i poszerzenie zapisOw w obowigzujacej
podstawie programowej dotyczacych ogolnych celow ksztatcenia oraz przedmiotéw zajecia
komputerowe (nowa nazwa: informatyka) i informatyka pod katem ksztalcenia w zakresie in-
formatyki (w tym takze programowania), spojnego na wszystkich etapach edukacyjnych i ad-
resowanego do wszystkich uczniéw. Jednym z celow powszechnego ksztatcenia informatycz-
nego jest podniesienie znaczenia i rangi informatyki jako samodzielnej dziedziny w odbiorze
uczniow i spoteczenstwa, sprowadzanej czgsto do technologii informacyjno-komunikacyjnej.
Weczesny kontakt w szkole z informatyka i programowaniem powinien przyblizy¢ uczniom bo-
gactwo tej dziedziny oraz jej zastosowan w innych przedmiotach i obszarach oraz wzbudzi¢ nig
zainteresowanie i umotywowac¢ wybor dalszej drogi ksztatcenia i przysztej kariery zawodowej
w tym kierunku”?®.

Warto podkresli¢ juz na wstepie naszych rozwazan, iz w przywolanych tu propozycjach
zmian dotyczacych nowych zatozen programowych ksztalcenia ogolnego dla wszystkich typow
szkot, pojecie myslenia komputacyjnego nie pojawia si¢ ad hoc. Stanowi raczej remedium na
konieczno$¢ sprostania powszechnym obecnie oczekiwaniom wobec kompetencji obywateli
w zakresie technologii cyfrowej, wykraczajacych poza tradycyjnie rozumiang alfabetyzacje
komputerowg 1 biegto§¢ w zakresie korzystania z technologii. O ile od konca XX wieku duza
uwage w edukacji przywigzywano do ksztatcenia umiejetnosci korzystania z aplikacji kompu-
terowych oraz zasobdw i1 komunikacji w sieci, obejmujgc wszystkich uczniow ksztatceniem
w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnej, o tyle mozna ulec stwierdzeniu, iz te
umiejetnosci sg nadal pozadane 1 poszukiwane, ale nie sg juz wystarczajagcym przygotowaniem
w chwili, jak czytamy: ,,[...] gdy informatyka istotnie wzmacnia rozw6j wigkszosci dziedzin
1 ich zastosowan, staje si¢ powszechnym jezykiem niemal kazdej dziedziny 1 wyposaza inne
dziedziny w nowe narzedzia i mozliwos$ci rozwoju. Podstawowe zadanie szkoty — alfabetyzacja
w zakresie czytania, pisania i rachowania wymaga dzisiaj poszerzenia o alfabetyzacje w zakre-
sie mys$lenia komputacyjnego, czyli o umiejetnosci rozwigzywania problemow z réznych dzie-
dzin z wykorzystaniem metod oraz narzedzi wywodzacych si¢ z informatyki oraz lepsze zro-
zumienia, jakie sg mozliwo$ci komputeréw, ich zastosowan 1 technologii we wspotczesnym

Swiecie”?,

18 Ze wzgleddw ujetych juz we wstepie niniejszego opracowania, interesowaty nas mozliwo$ci wdrozenia zmian
w momencie rozpoczecia pilotazu nauki programowania w roku 2016, stad potrzeba badan sondazowo-diagno-
stycznych w grupie nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej — [przypis. aut. — A.M.].

19 Por. zapis z 18 czerwca 2015, zrodlo: http://inaczej.wmi.amu.edu.pl/wp-content/uploads/2015/09/propozycja-
zmian-w-podstawie-programowej.pdf [dostgp: 26.07.2016].

20 1bidem.
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Obowigzek rozwijania u uczniow mys$lenia komputacyjnego spoczywa po czg$ci na
wszystkich nauczycielach siggajacych po narzedzia technologii informacyjno-komunikacyj-
nych (TIK). Szczegolnie dotyczy on nauczycieli nauczania przedszkolnego, poczatkowego oraz
nauczycieli informatyki. Jednakze w $lad za wyksztalceniem tej umiejgtnosci idzie w parze
rozwinigcie umiejetnosci programowania, ktora, jak czytamy: ,,[...] jest uwazana za jedng
z podstawowych kompetencji XXI wieku. W przedktadanej propozycji nauka programowania
jest czescig zajec informatycznych od najmtodszych lat i stuzy m.in. ksztalttowaniu znaczenia
poje¢ informatycznych i rozwojowi metod informatyki, w tym — [przywotywanego juz wcze-
$niej — wtrac. A.M.] myslenia komputacyjnego”?L.

W mysl zaproponowanych zmian myslenie komputacyjne ksztatci takie umiejetnosci, jak:

— logiczne myslenie,

— precyzyjne prezentowanie mysli i pomystow,

— sprzyja dobrej organizacji pracy podczas rozwiazywania probleméw,

— buduje kompetencje potrzebne do wspodtpracy, niezbedne dzisiaj w niemal kazdym
zawodzie.

,W warunkach szybko zmieniajacej si¢ technologii te umiej¢tnosci sg ponadczasowe,
trwalsze niz jakikolwiek jezyk czy §rodowisko programowania. Umiejetnosci nabyte podczas
programowania sg réwniez przydatne na zajeciach z innych przedmiotow, jak i pozniej
w roznych zawodach, niekoniecznie informatycznych. Umozliwiaja przejscie z pozycji cyfro-
wego konsumenta na pozycje cyfrowego tworcy oraz przyjecie roli osoby wiladajace;j techno-
logia, a nie tylko poddajace;j si¢ jej”?2.

W celu bardziej transparentnego spojrzenia na interesujgce nas kwestie, tj. na zmiany do-
tyczace ksztalcenia informatycznego w wymiarze wymagan ogolnych 1 szczegoétowych
w szkole podstawowej, ze szczegolnym uwzglednieniem etapu I szkoly podstawowej, tj. reali-
zacji zaje¢ z edukacji informatycznej? w klasach I-111, przywotajmy in extenso fragment zapisu

z podstawy programowej.

,»Cele ksztatcenia informatycznego — wymagania ogolne.
Wszystkie etapy edukacyjne

2L 1hidem.

22 1bidem.

23 W nowej podstawie programowej opracowanej przez Zespét MEN ds. podstawy programowej z informatyki
nastgpita zmiana organizacyjna polegajaca na ujednoliceniu nomenklatury przedmiotu przez wprowadzenie w
edukacji wezesnoszkolnej nazwy ,,edukacja informatyczna” — [przypis aut. — A.M.].

24 Podstawa powstata na bazie propozycji podstawy programowej dla przedmiotéw informatycznych z dnia 14
grudnia 2015 roku, opracowane przez Rade ds. Informatyzacji Edukacji przy Ministrze Edukacji narodowej,
por. zrodto: http://cloud7j.edupage.org/cloud/podstawa-programowa-z-informatyki-szkola-podstawowa_%281
%29.pdf?2%3AdKkMAAXI1IM%2Fn6r3lhl7rTa7JuNakZHQYASKKkfFXKS9F9pC7AwW7N6YynVNDWAob5dk
[dostep: 26.07.2016].
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Cele ksztalcenia informatycznego — wymagania ogolne — sg takie same dla wszystkich eta-
poéw edukacyjnych i dla wszystkich typow szkoét. Ich interpretacja dla poszczegdlnych etapow
ksztatcenia jest zapisana w postaci wymagan szczegotowych.

l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego i abs-
trakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania in-
formacji.

. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz in-
nych urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, poslugiwanie si¢ aplikacjami kompute-
rowymi.

1. Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputero-
wymi, w tym: znajomo$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputero-
wych oraz wykonywania obliczen i programow.

IV.  Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspotpraca w gru-
pie w tym w $rodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz or-
ganizacja i zarzadzanie projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnos$ci informa-
cji i ochrony danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspolzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia 1 ich uwzgled-

nienie dla bezpieczenstwa swojego i innych”?°,

Widzimy wyraznie, ze na wszystkich etapach edukacji szkolnej okreslono jednakowe cele

ogolne, z ktorych dwa pierwsze jasno wyznaczajg nowe podej$cie do nauczania informatyki.

,,Cele ksztatcenia informatycznego — wymagania szczegdtowe

Podane tutaj wymagania szczeg6towe ksztalcenia informatycznego, okreslajg tresci nauczania,
dla kolejnych etapéw edukacyjnych. Opis tresci nauczania, podobnie jak w calej podstawie
programowej, jest w jezyku efektow ksztatcenia, czyli oczekiwanych umiejetnosci uczniow.
Opis wymagan szczegdlowych ma charakter przyrostowy (dopeiniajacy) — na kazdym etapie
edukacyjnym wymaga si¢ od uczniéow takze wiadomosci 1 umiejetnosci zdobytych na wcze-

s$niejszych etapach edukacyjnych.

25 Por. zapis z 18 czerwca 2015, zrodlo: http://inaczej.wmi.amu.edu.pl/wp-content/uploads/2015/09/propozycja-
zmian-w-podstawie-programowej.pdf [dostep: 26.07.2016].
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Szkota podstawowa

Kluczowa kompetencja ksztatcong podczas zaje¢ z informatyki jest umiejetnos¢ kreatywnego
rozwigzywania problemow z réznych dziedzin oraz przygotowanie do podejmowania i realiza-
cji innowacji ze $wiadomym wykorzystaniem metod i narzedzi wywodzacych si¢ z informa-
tyki.

Waznym zadaniem szkoty podstawowej jest zainicjowanie przygotowania uczniow do zycia
w ksztaltujacym si¢ spoleczenstwie opartym na wiedzy. Nauczyciele powinni stwarza¢ ucz-
niom warunki do nabywania wiedzy i umiejetnosci potrzebnych do rozwigzywania problemow
z wykorzystaniem metod informatyki, wyszukiwania i wykorzystywania informacji z réznych
zrédet oraz stosowania tych umiejetnosci na zajeciach z réznych przedmiotoéw. Powinni takze
przygotowywacé ich do dokonywania §wiadomych i odpowiedzialnych wyboréw w trakcie ko-
rzystania z zasobow dostgpnych w Internecie.

Ksztalcenie w szkole podstawowej tworzy programowo spojna catos¢ i stanowi fundament wy-
ksztalcenia, umozliwiajacy $wiadome wybranie dalszego kierunku ksztatcenia, a nastepnie poz-
niejsze jego doskonalenie lub modyfikowanie, otwierajace proces ksztatcenia si¢ przez cate
zycie”?®.

Interpretacja celow ogolnych dla poszczegolnych etapow ksztatcenia, jak daje si¢ zauwa-
zy¢, jest zapisana w postaci wymagan szczegotowych. Opis wymagan szczegdtowych ma cha-
rakter spiralny (przyrostowy) — na kazdym etapie edukacyjnym wymaga si¢ od uczniow umie-
jetnosci zdobytych na wczesniejszych etapach 1 rozszerza si¢ je o umiejgtnosci nowe.
W dotychczasowej podstawie programowej zaje¢ komputerowych (edukacja wczesnoszkolna,
ale i klasy IV-VI szkoty podstawowej) funkcjonowat zapis dotyczacy rozwigzywania proble-
mow 1 podejmowania decyzji z wykorzystaniem komputera, ujety jako czwarty cel gléwny —
nie mial on jednakze znaczacego odzwierciedlenia w zapisach szczegdtowych, nie poruszano

roOwniez kwestii programowania.

,Etap I (szkota podstawowa, klasy I-I11) Informatyka

Na tym etapie edukacyjnym uczniowie poznaja podstawowe znaczenie wybranych poje¢ zwia-
zanych z informatyka, aktywnie uczestniczac w zajeciach, ktdre majg pobudzi¢ ich do kreatyw-
nego dziatania 1 poszukiwania rozwigzan stawianych im zadan, czesto w formie zabawy. Tymi
pojeciami sg m.in.: liniowa kolejnos¢ (sekwencja zdarzen, logiczny porzadek zdarzen, czynno-
sci 1 wielkos$ci), instrukcja (polecenie), algorytm (plan dziatania). Jest to poczatek myslenia
algorytmicznego, wspomagany wizualizacja lub symulacjg dziatan algorytmicznych — ucznio-

wie stawiajg w ten sposob pierwsze kroki w programowaniu. Uczniowie postuguja si¢ rowniez

% |pidem.
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komputerem pomagajac sobie w nauce czytania, pisania, rachowania i prezentacji pomystow.

Korzystaja takze ze wskazanych aplikacji i zasobow w Internecie. Pracuja z pomoca nauczy-

ciela, wspierajac si¢ nawzajem oraz wspolnie realizujac swoje pomysty i projekty.

1)

2)

3)

1)

2)

3)

1)

2)

3)

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:
Uktada w logicznym porzadku:
a. obrazki i teksty;
b. polecenia (instrukcje) sktadajace si¢ m.in. na codzienne czynnosci.
Tworzy polecenia lub sekwencj¢ polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace
do osiagnigcia celu.

Rozwigzuje proste zadania, zagadki i tamiglowki logiczno-algorytmiczne.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:
Programuje wizualnie:

a. proste sytuacje/historyjki wedtug pomystéw wiasnych i pomystéw opracowa-
nych wspdélnie z innymi uczniami.

b. pojedyncze polecenia lub ich sekwencje sterujace robotem lub obiektem na
ekranie komputera, badz innego urzadzenia cyfrowego.

Rozwija podstawowe umiejetnosci: pisania, czytania, rachowania i prezentowania Swo-
ich pomystoéw korzystajac z przystosowanych do swoich mozliwosci 1 potrzeb aplikacji
komputerowych, wykazujac przy tym umiejetnosci tworzenia:

a. prostych rysunkéw, postugujac sie¢ dostepnymi narzedziami, w tym rowniez
ksztaltami 1 paletg kolorow;

b. prostych dokumentow tekstowych i dokumentow taczacych tekst z grafika, ta-
kich jak zaproszenia, dyplomy, ogloszenia, kopiujac, wklejajac 1 usuwajac ele-
menty graficzne i tekstowe.

Zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

Postuguje si¢ komputerem, innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrz-
nymi w zakresie ich podstawowych funkcji zwigzanych z wykonywanymi zadaniami.
Kojarzy dziatanie komputera, badz innego urzadzenia cyfrowego z efektami dziatania
odpowiedniego oprogramowania.

Korzysta z udostepnionych mu stron i1 zasobdw internetowych, w tym z e-podregcznika.
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IV.  Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
1) Wspolpracuje z innymi uczniami, wymienia si¢ z nimi pomystami i swoimi doswiad-
czeniami wykorzystujac technologie.

2) Wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania si¢ w procesie uczenia si¢.

V.  Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
1) W sposob odpowiedzialny postuguje si¢ technologia dostosowang do jego predyspozy-
cji psychofizycznych i zdrowotnych.
2) Rozrdéznia pozytywne i negatywne zachowania innych osob (réwniez uczniéw) korzy-
stajacych z technologii, w tym zwlaszcza w sieci Internet.

3) Przestrzega ogodlnie przyjete zasady zwigzane z bezpieczenstwem w Internecie.

Warunki realizacji

Lekcje informatyki moze prowadzi¢ nauczyciel nauczania wczesnoszkolnego lub nauczyciel
informatyki. Zajecia wymagajace postuzenia si¢ przez ucznidéw komputerami, powinny by¢
prowadzone w pracowni komputerowej dla edukacji wczesnoszkolnej. Sala lekcyjna dla nau-
Czania zintegrowanego powinna by¢ wyposazona w kilka zestawow komputerowych lub in-
nych urzadzen z odpowiednim oprogramowaniem i dostgpem do Internetu. W pracowni kom-
puterowej dla edukacji wczesnoszkolnej kazdy uczen powinien mie¢ do dyspozycji osobny
komputer, z dostepem do Internetu i odpowiednim oprogramowaniem. Lekcje informatyki

w pracowni komputerowej odbywaja si¢ z podziatem na grupy”?’.

Nowa podstawa programowa wprowadza nauke programowania od najmtodszych lat,
zuwzglednieniem zrOwnowazonego rozwoju ucznia. Sprzyja temu metodyka nauczania, w kto-
rej umiejetnos¢ programowania nie jest rozumiana jedynie jako zdolnos¢ do napisania pro-
gramu w formalnym jezyku programowania. Programowanie rozwigzania moze by¢ realizo-
wane réwniez z wykorzystaniem aplikacji uzytkowych czy w wizualnym jezyku programowa-
nia 1 jest ono jednym z dziatah na drodze rozwigzania problemu. Rozwigzywanie problemu
odbywa si¢ etapowo. Pierwszy etap — zwigzany z okresleniem problemu (czyli specyfikacja
w postaci: dane 1 wyniki) oraz potrzebnych poje¢, z tworzeniem modeli 1 odkrywaniem rozwig-
zania — mozna realizowa¢ bez uzycia komputera lub innego urzadzenia elektronicznego. Do-
piero po tych dziataniach nastgpuje etap zaprogramowania i testowania rozwigzania, do ktorych

to czynnosci wykorzystywana jest umiejetnos$¢ pracy z komputerem.

2 Por. zapis z 18 czerwca 2015, zrodlo: http://inaczej.wmi.amu.edu.pl/wp-content/uploads/2015/09/propozycja-
zmian-w-podstawie-programowej.pdf [dostep: 26.07.2016].
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Takie podejs$cie w znaczacy sposdb rozwigzuje problem zbyt duzej ilosci czasu spedzanego
przez dzieci przy komputerze i stwarza warunki do wykorzystania technologii tylko w uzasad-
nionych przypadkach. Pierwszy etap pracy daje czas na myslenie koncepcyjne, symulacje pro-
blemu z wykorzystaniem r6znych metod: w formie zabawy, dramy, z uzyciem réznorodnych
obiektéw, sprzyja samodzielnemu odkrywaniu algorytmoéw. Ilo$¢ czasu poswiecona na po-
szczegoOlne etapy moze by¢ zmienna, zalezna od stopnia przygotowania uczniéw do pracy
z komputerem i umiejetnosci programowania. ROwniez w zalezno$ci od wieku uczniow wigk-
szy nacisk moze by¢ ktadziony na pierwszy lub drugi etap rozwigzywania problemu.

Uwazna lektura powyzszych tresci pozwala nam rowniez zwroci¢ uwage na sformutowa-
nie, ktore przewija si¢ czy to wprost, czy tez posrednio, dotykajac aspektu uczenia si¢ przez
cate zycie. Mowa tu oczywiscie o kompetencjach kluczowych.

Zgodnie z zaleceniem Parlamentu Europejskiego i Rady Unii Europejskiej z dnia 18 grud-
nia 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cale zycie?®
wszystkie panstwa cztonkowskie UE powinny uwzglednia¢ w swoim prawodawstwie oraz wta-
sciwych rozporzadzeniach, zwlaszcza dotyczacych edukacji, postulat wspomagania rozwoju
nastepujacych o$miu umiejetnosci / kompetencji kluczowych, takich jak:

1) porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym,

2) porozumiewanie si¢ w jezykach obcych,

3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,
4) kompetencje informatyczne,

5) umiejetnos¢ uczenia sig,

6) kompetencje spoteczne i obywatelskie,

7) inicjatywno$¢ i1 przedsigbiorczo$¢ oraz

8) $wiadomosé i ekspresja kulturalna?®,

Kompetencje kluczowe uwazane sg za jednakowo wazne, poniewaz kazda z nich moze
przyczyni¢ si¢ do udanego zycia w spoteczenstwie wiedzy. Zakresy wielu sposrod tych kom-
petencji czesciowo si¢ pokrywaja 1 sg powigzane, aspekty niezbg¢dne w jednej dziedzinie wspie-
raja kompetencje w innej. Dobre opanowanie podstawowych umiejetnosci jezykowych, czyta-
nia, pisania, liczenia i umiejetnosci w zakresie technologii informacyjnych i komunikacyjnych
(TIK) jest niezbedng podstawa uczenia si¢; umiejetnos¢ uczenia si¢ sprzyja wszelkim innym
dziataniom ksztalceniowym.

Niektore zagadnienia majg zastosowanie we wszystkich elementach ram odniesienia: kry-

tyczne myslenie, kreatywno$¢, inicjatywnos$¢, rozwigzywanie problemow, ocena ryzyka,

28 Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady nr 2006/962/WE z dn. 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie (Dz. U. L 394 z 30.12.20006), zrodto: https://eur-lex.eu-
ropa.eu/legal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CELEX:32006H0962 & from=LT [dostep: 16.06.2017].

29 1bidem.
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podejmowanie decyzji i konstruktywne kierowanie emocjami sg istotne we wszystkich o§miu
kompetencjach kluczowych. Jednakze w$rod umiejetnosci koniecznych do rozwoju kompeten-
cji informatycznych Unia Europejska wskazata m.in.:
— zdolno$¢ poszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji oraz ich wykorzy-
stywania w krytyczny i systematyczny sposob,
— umieje¢tnosé wykorzystywania narzedzi do tworzenia, prezentowania i rozumienia
ztozonych informacii,
— umieje¢tnosé stosowania technologii spoleczenstwa informacyjnego jako wsparcia

krytycznego myslenia, kreatywnosci i innowacjiC.

W swietle powyzszych zalozen myslenie komputacyjne wydaje si¢ niezbedna podstawa do
rozwijania kompetencji kluczowych i to z catg pewnoscig nie tylko informatycznych. Realiza-
cja podstawy programowej z informatyki powinna bazowaé zard6wno na ¢wiczeniach zmierza-
jacych do rozwigzania postawionego problemu na podstawie napisanego przez ucznidow pro-
gramu komputerowego, w tym zaprogramowaniu robota, jak i na ¢wiczeniach logiczno-mate-

matycznych bez kreatywnego uzycia TIK lub komputera w celu rozwiazania problemu?®!.

30 1bidem.
31 Szerzej na ten temat zob.: A.B. Kwiatkowska, Komentarz do podstawy programowej przedmiotu informatyka
na | i Il etapie edukacyjnym, zrodto: https://www.ore.edu.pl/wp-content/uploads/2017/05/informatyka.-pp-z-

komentarzem.-szkola-podstawowa-1.pdf [dostep: 07.06.2017].



ROZDZIAL 2.
DZIECKO W WIEKU WCZESNOSZKOLNYM
— ZARYS

Na wszechstronny rozwdj dziecka, najpierw ogromny wptyw ma jego najblizsze otoczenie
—rodzina, nastepnie przedszkole, a nieco pozniej szkota. Aby dziecko odnalazto si¢ w ztozone;j
rzeczywistosci szkolnej i przygotowato do w pelni samodzielnego zycia w srodowisku spotecz-
nym, konieczne jest organizowanie 1 wspieranie procesu uczenia si¢ przez dorostych. Systema-
tyczne nauczanie, a szczeg6lnie udziat dzieci w zyciu szkoty, intensyfikacja oddzialywan wy-
chowawczych i coraz zywszy kontakt z otoczeniem, stanowig silne bodZce rozwojowe, powo-
dujace przeobrazenia w $wiadomosci 1 osobowos$ci dzieci, zwlaszcza w sferze poznawczej
1 spoleczne;.

Juz w okresie wczesnoszkolnym zachodzi zmiana charakteru dziatania podejmowanego
przez dzieci. Aktywnos$¢, jaka wykazuja uczniowie klas I-1II1, zaczyna by¢ w wigkszym stopniu
kontrolowana poznawczo. Do$wiadczenia spoteczne przyczyniaja si¢ do wyzszej gotowosci,
a tym samym do podejmowania coraz bardziej ztozonych form wspotpracy. Poszerza si¢ 1 po-
glebia rowniez pole do podejmowania usystematyzowanej nauki, wzrasta umiej¢tnos¢ analizo-
wania i poddawania refleksji zdarzen, pojec¢, dziatan, doskonaleniu podlegajg procesy myslowe,
dziecko opanowuje i nadaje znaczenie wielu nowym zjawiskom i pojgciom.

Warto jednakze podkresli¢, iz rézne tempo rozwoju psychicznego i motorycznego dzieci
w tym samym wieku to zjawisko typowe, powigzane z dojrzewaniem struktur uktadu nerwo-
wego, jako$cig stymulacji ze strony §rodowiska oraz gotowos$cig do podejmowania aktywnosci.
Z tej prawidtowosci jednakze wynika fakt duzego zrdéznicowania dzieci w tym wieku pod

wzgledem gotowos$ci do uczenia sig.
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2.1. Rozwdj spoleczno-emocjonalny

Rozw¢j dziecka w obszarze spotecznym i emocjonalnym jest decydujacy dla kazdego mto-
dego czlowieka. Zagadnieniem niemalze priorytetowym jest, aby kazde dziecko miato spo-
kojny 1 bezpieczny rozwdj. Wkroczenie dziecka w wiek wczesnoszkolny jest waznym przezy-
ciem dla kazdego mtodego cztowieka. Wigze si¢ ono — w pewnym oczywiScie sensie — Z Usa-
modzielnieniem si¢ od rodzicéw. W tym okresie dziecko podejmuje najwazniejsza dla tego
wieku, ale zupelnie nowg dla siebie, role ucznia. Na tym etapie zmaga si¢ z wielkimi emocjami,
ktore towarzysza mu w nowej sytuacji — rzeczywistosci szkolnej®.

Kompetencje spoteczno-emocjonalne to baza osiagnie¢, do ktorej powinna przygotowywac
szkota juz na tym pierwszym etapie edukacji, poniewaz dziecko w wieku wczesnoszkolnym
winno naby¢ umiejetnosci, ktore pozwolag mu poprawnie funkcjonowa¢ w dorostym zyciu.
Pierwszy etap edukacji przygotowuje do zrozumienia samego siebie oraz innych osob, ale takze
dostosowuje ucznia do funkcjonowania i uczestnictwa w zyciu spotecznym, i stale zmieniaja-
cym si¢ $wiecie. Rozwijanie kompetencji spoteczno-emocjonalnych jest waznym elementem,
wptywa na efektywno$¢ uczenia si¢ i tempo zdobywania wiedzy. Dziecko, ktore jest przysto-
sowane do zycia w spoleczenstwie lepiej radzi sobie ze zdobywaniem wiedzy oraz przeszko-
dami, ktdre stawia przed nami wspotzycie migdzyludzkie. Osoby, ktore tatwiej zawigzuja rela-
cje spoleczne z innymi, potrafig opanowac swoje emocje oraz przystosowac je do danej sytua-
cji, lepiej radza sobie z problemami, jakie napotykaja w szkole.

Na pierwszym etapie edukacji waznym elementem jest opanowanie umiej¢tnosci do: po-
stepowania zgodnie z regulaminami, co wigze si¢ z samokontrolg dziecka, odraczaniem swoich
potrzeb. Zyjemy w spoleczefistwie i nie zawsze nasze potrzeby beda rozpatrywane w pierwszej
kolejnosci. Umiejetnosci nawigzywania kontaktow z rowiesnikami oraz personelem szkoty sg
nieoderwalnym elementem zycia szkolnego. Kazdy z nas potrzebuje kontaktu z druga osoba,
a mozliwo$¢ porozmawiania z drugim cztowiekiem jest wazng cecha, ktérag nabywa dziecko.
Musi nauczy¢ si¢ radzi¢ sobie z negatywnymi emocjami, poniewaz nie w kazdej sytuacji wy-
buch zlosci bedzie odpowiednia reakcja, co moze przynies¢ dziecku szereg niekorzystnych
konsekwencji®3.

Karolina Appelt i Stawomir Jabtonski w swoich rozwazaniach na temat kompetencji spo-
teczno-emocjonalnych w edukacji wczesnoszkolnej wymieniajg kilka powodow, dla ktorych

ich opanowanie przez dziecko w tym okresie edukacyjnym jest istotng kwestig. Okres

32 Szerzej na ten temat zob.: A.I. Brzezinska, K. Appelt, B. Zidtkowska, Psychologia rozwojowa cztowieka, Gdan-
skie Wydawnictwo Psychologiczne, Sopot 2016, s. 164.

3 K. Appelt, S. Jabtonski, Miejsce kompetencji spofeczno-emocjonalnych w edukacji wczesnoszkolnej, Uniwersy-
tet im. Adama Mickiewicza, Poznan 2017, s. 66-67.
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rozwojowy, zdaniem autorow, zbiega si¢ z ksztaltowaniem umiejetnosci samooceny i powsta-
wania kompetencji, ktora tworzy pozycje dziecka w zyciu spotecznym. Doswiadczenie wspot-
pracy z rowie$nikami, dorostymi oraz osiggniecia dziecka wplywaja na stosunek pracy w do-
rostosci®,

Kolejnym powodem jest to, ze wlaczenie dziecka do edukacji wczesnoszkolnej skutkuje
zerwaniem wiezi migdzy rodzicami a dzie¢mi i zamiang tych kontaktéw na relacje z rowiesni-
kami oraz nauczycielami, co skutkuje procesem usamodzielniania si¢ dziecka. Kontakty, ktore
dziecko zawiera na tym etapie wigzg si¢ z rozumieniem sytuacji spotecznych i rél spotecznych,
zwigkszaniem wiedzy o innych osobach i samym sobie, sposobem funkcjonowania poznaw-
czego 1 przelamaniem egocentryzmu dziecigcego. Dzigki tym cechom dziecko nabywa zdol-
no$¢ do odmiennosci i zaakceptowania odmiennego zdania innych ludzi, otrzymuje sprawnos¢
do dyskusji i wspotpracy™.

W okresie przejscia dziecka z wieku przedszkolnego do wieku szkolnego zachodzg istotne
zmiany w jego rozwoju. Zaznacza si¢ wigksze zainteresowanie emocjami, ujawnia si¢ mozli-
wo$¢ rozmawiania o nich, ale réwniez dziecko potrafi odnajdywac ich przyczyny. Dzieci, ktore
uczg si¢ w wieku wczesnego dziecinstwa rozpoczynaja rozmawia¢ o emocjach, maja wigksze
umiejetnosci do ich zrozumienia.

Uczen na poczatku swojej drogi edukacyjnej potrafi wyjasniaé wewngtrzne przyczyny
swoich emocji, ktore nie sg widoczne dla postronnej osoby. Potrafi zrozumie¢, ze kazda osoba
moze mie¢ wlasng reakcje¢ na dang sytuacje, zaleznie od tego w jaki sposob ja odbiera 1 jakie
emocje temu towarzyszg. Nabiera sprawnosci do okazywania emocji w sposob akceptowany
przez spoleczenstwo, w ktorym zyje. Umiejetnos¢ ta jest ksztattowana od najmtodszych lat,
jednak dopiero dziecko po 6. roku zZycia osigga predyspozycje do stosowania jej w petni. Ko-
lejna predyspozycja na tym etapie rozwoju jest ukrywanie lub zastepowanie emocji innymi®.

W tym okresie przeksztatcajg si¢ w coraz bardziej atrakcyjne kontakty z rowiesnikami. Na
poczatku dziecko dostrzega trudno$ci zwigzane z nawigzywaniem nowych kontaktow, jednak
sytuacja zmienia si¢ po okresie adaptacji, kiedy srodowisko szkolne i relacje z rowiesnikami sg
atrakcyjniejsze, by w pozniejszym czasie stanowi¢ teren spotkan. Nowo zawarte znajomosci
przeksztalcajg si¢ w jedne z najwazniejszych tematow rozmow wsrdd dzieci, co stanowi istotng
rolg w rozwoju emocjonalno-spotecznym.

W s$rodowisku szkolnym dzieci zawieraja wazne kontakty z rOwiesnikami, zaczynajg wy-

biera¢ przyjaciot. Po 9. roku zycia rozpoczynajg nawigzywanie bliskich kontaktow, zaczynaja

% lbidem, s. 66-67.

3 Ibidem, s. 70-72.

% A. Jegier, B. Szurowska, Umiejetnosci spoteczne dzieci. Ksztattowanie rozwoju emocjonalno-spotecznego dzieci
w normie rozwojowej i dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, Wydawnictwo Difin, Warszawa 2017,
S. 26.
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stawia¢ wymagania dotyczace wyboru przyjaciol, zawierajg przyjaznie z osobami tej samej
ptci. Osoby, ktore na pierwszych etapach edukacji nie do§wiadczyly przyjazni z osoba tej same;j
plci, staja si¢ osamotnione i maja niska samooceng. Okoto 10. roku zycia dzieci inicjujg blizsze
relacje z osobami tej samej plci, jednak pte¢ przeciwna zaczyna wywotywaé negatywne reakcje
emocjonalne. Chtopcy i1 dziewczynki zaczynaja miedzy sobg relacje dopiero pod koniec okresu
péznego dziecinstwa, zbiega si¢ to z okresem, kiedy konczy si¢ etap zabawy, dzieci zaczynaja
bawic si¢ razem nie rozrézniajac ptci. Dzigki zawieranym przyjazniom nabywaja podstawe do
dalszego roznicowania i doskonalenia uczuciowego. Zdobywaja takie zdolnosci, jak: odpowie-
dzialno$¢ za réwiesnika, lojalnos¢, solidarnos¢ czy zobowigzanie. Wigze si¢ to z poznaniem
takich uczu¢, jak ochrona bliskiej osoby, wsparcie w potrzebie oraz dzielenie si¢ z nim rados$cig
i smutkiem?®”.

2.2. Sfera umiejetnosci intelektualnych

Roéwnie istotna 1 wazna z punktu widzenia rozwoju podtoza ontogenetycznego jednostki
jest jej dynamika zmian, jakie zachodza na etapie edukacji wczesnoszkolnej, na ptaszczyznie
intelektualnej. Rozwdj tej sfery w zyciu cztowieka odgrywa bowiem rolg aktywizowania zmian
w innych obszarach. Na przyktad zmiany w procesach komunikowania si¢ dzieci powoduja
budowanie nowych relacji réwiesniczych. Musimy mie¢ §wiadomos¢, ze operacje, o ktorych
méwimy nie zachodza nagle w rozwoju, obejmuja cato§¢ zachowan jednostki. Zaczynaja poja-
wiac si¢ ztozone i utrwalajace schematy, dziecko ma mozliwos$¢ prowadzenia wielu operacji,
z pomini¢ciem rzeczywistosci, prowadzi do rozwinigcia postawy refleksyjnosci, staje si¢ ona
coraz bardziej zakorzeniona w jego zachowaniu®®,

Dziecko w wieku wczesnoszkolnym jest w fazie operacji konkretnych, zaczyna si¢ ona —
jak opisuje Jean Piaget®® — w wieku 7 lat. Dziecko nabywa zdolno$¢ do myslenia oraz nowych

37 Szerzej o tym por.: B. Harwas-Napierala, J. Trempata, Psychologia rozwoju cztowieka. Charakterystyka okre-
sow Zycia cztowieka, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2004, s. 147-150.

38 M. Rekosiewicz, P. Jankowski, Rozwdj dziecka. Srodkowy wiek szkolny 8/9-11/12 lat, Instytut Badan Eduka-
cyjnych, Warszawa 2014, s. 31.

39 Warto tu przywota¢ teorie rozwoju poznawczego umyshu dziecka Jeana Piageta (1896—1980), ktéra ujmuje roz-
woj poznawczy dziecka w kilku fazach. Moéwimy zatem o: 1 fazie: od 0 do 2. roku zycia dzieci uczg si¢ przez
zmysty, ich $wiat jest doswiadczeniem fizycznym sensoryczno-motorycznym; 2 fazie: od 2. do 7. roku zycia
dzieci starajg si¢ uaktywni¢ swojg wyobrazni¢; majg bardzo egocentryczne spojrzenie na §wiat (faza przedope-
racyjna); 3 fazie: od 7. do 11. roku zycia dziecko stosuje logike i alternatywne perspektywy, co pomaga pojac
zwiazki przyczynowo-skutkowe; dzieci majg problem z pojg¢ciami abstrakcyjnymi (faza operacji konkretnej)
oraz 4 fazie: od 12. roku zycia dzieci zaczynaja mysle¢ abstrakcyjnie, co pozwala przekroczy¢ granice czasu
i przestrzeni (faza operacji formalnych). Myslenie abstrakcyjne to zdolno$¢ pojeciowego ujmowania
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regut, my$lenie staje si¢ bardziej systematyczne i w jakims$ stopniu logiczne. W tej fazie roz-
woju mozemy zauwazy¢, ze znika dziecigcy egocentryzm, a prowadzone przez dzieci operacje
umystowe stajg si¢ mniej zalezne od manipulacji przedmiotami. Dziecko uczy si¢ wyjasniaé
zjawiska ze wzgledu na zmiang widzenia perspektywy swojej i innych osob. Jezeli osiagngto
juz stan operacji konkretnych, jest w stanie wyjasni¢ wtasne zachowania, od prob wyjasniana
rzeczywistos$ci fizycznej, a takze inny osob. Jest to waznym elementem tworzenia relacji z dru-
gim cztowiekiem, przez poszerzanie predyspozycji wspolnego dziatania i wspotpracy. Dziecko
przez osiagniecie nowych kompetencji jest w stanie mysle¢ zgodnie z ustalonymi regutami,
ktore pozwalaja zdoby¢ wicksza niezalezno$é¢?C.

Dziecko spotyka na swojej drodze przeszkody zwigzane z niezdolno$cig do rozumienia
hipotetyczno-dedukcyjnego, problemy z przeprowadzaniem operacji na materiale, ktory nie ma
wyrazenia w rzeczywistosci. Osiagajace zdolnos¢ do prowadzenia operacji konkretnych, miody
cztowiek jest w stanie poja¢ okreslenia czasu, predkosci czy schematy operacji logicznych.
Kolejna zdobyta umieje¢tnoscia jest porzadkowanie obiektow pod wzgledem wielkosci — szere-
gowanie jest tu ukierunkowane na pewne wtasciwosci, np. kolor, ubranie. Rozwijaja si¢ zdol-
nos$ci do postugiwania si¢ logika indukcyjna, dzieki czemu dziecko moze opisywaé wiasne do-
swiadczenia, jednak z jednej strony stanowig one zbiory podobnych zjawisk/wtasciwosci, ktore
posiadaja fizyczng manifestacje. Zbiory, ktére nie stanowig wspdlnych cech, stanowia dla
dziecka problem, b¢dacy dla niego wyzwaniem na tym etapie rozwoju. Dziecko potrafi praco-
wac na takich zbiorach, jednak bez uzycia ich fizycznych wlasnosci, najlepszym przyktadem
sg tu lekcje matematyki.

Zaczyna postugiwac si¢ zasadg statosci; w wieku okoto 8.-9. roku zycia rozumie, ze ilo$¢
przedmiotu nie zmienia si¢ niezaleznie od tego, jaki przybiera ksztatt, natomiast okoto 11. roku

zycia rozumie, Ze ilo§¢ plynu nie zmienia si¢ zaleznie od tego, w jakim naczyniu sie znajduje*.

2.3. Zdolnosci poznawcze i rozw0j somatyczny

U dzieci w wieku szkolnym charakterystyczny jest takze rozwdj pod wzgledem umysto-
wym, w sktad ktdrego wchodzi rozwoj procesow spostrzegania, uwagi, pami¢ci, mowy i my-

Slenia. Progres tych elementow pozwoli dziecku wej$¢ na kolejne etapy edukacji szkolne;.

rzeczywisto$ci, opisywanie jej abstrakcyjnymi pojeciami, modelami. Jest niezbednym sktadnikiem kreatywno-
sci. Ibidem.

40 1bidem.

1 1bidem.
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Proces spostrzegania przez dziecko, jak zauwaza Stefan Szuman, ulega zmianie podczas “prze-
chodzenia z muréw przedszkola do szkoty”. Uczen na starcie edukacji szkolnej, w przeciwien-
stwie do przedszkolaka, zauwaza zdecydowanie wigcej szczegdtow. Przede wszystkim spo-
strzegawczos¢ staje si¢ procesem swiadomym i celowym a nie przypadkowym. Dzieci w szkole
szybciej dostrzegaja réznice zmieniajgcego si¢ otoczenia, ale takze potrafig opisa¢ swoje spo-
strzezenia 1 przypisaé je do okreslonego zadania.

Proces spostrzegania bezposrednio taczy si¢ z procesem uwagi, ktory rowniez wyodrebnia
si¢ podczas edukacji wezesnoszkolnej. W poczatkowej fazie, kiedy dzieci dopiero wkraczaja
w mury szkoty, ich uwaga powigzana jest z nowosciami, ktore towarzyszg pierwszym chwilom
pobytu w szkole. Jednak wraz z uptywem czasu, ksztattuje si¢ tak zwana uwaga dowolna, ktora
koncentruje si¢ na przedmiotach wybranych przez ucznia*?. Nauczyciel musi pamigta¢ rowniez,
ze uwaga dziecka nie jest czym$ statym. Swoja postawa i sposobami prowadzenia
i uatrakcyjniania lekcji musi o nig zabiegaé, aby przekazaé potrzebng wiedzg.

W poczatkowym wieku szkolnym rozwija si¢ takze pamig¢ i proces uczenia si¢. Jak uwaza
Ziemowit Wtodarski*®, jedno z drugim zawsze si¢ taczy, poniewaz dzicki dobrze rozwinigtemu
zapamigtywaniu dziecko szybciej i tatwiej przyswaja zdobywang w szkole wiedze, natomiast
dzieki uczeniu si¢ rozwija swoja pami¢c¢. Na tym etapie rozwojowym pamig¢ mechaniczna za-
mienia si¢ takze w pamig¢ logiczng, ktorej przejawem jest zaprzestanie uczenia si¢ gotowych
regulek i recytowanie ich z pamigci, ale rozumienie czytanych z podrecznika tresci
1 przedstawienie ich za pomocg wtasnych stow w logicznej catosci.

Najwazniejsza zdolno$cig poznawcza na etapie wczesnoszkolnym jest zdolnos¢ myslenia.
Dzigki opanowaniu tej umiejetnosci u dziecka poprawi si¢ proces uczenia si¢ 1 rozumienia bar-
dziej ztozonych zjawisk czy poje¢. Uczen dzigki mysleniu potrafi sktadniki poukiadac
w logiczng catos$¢ 1 wie gdzie dane zjawisko ma swoj poczatek, 1 koniec, 1 potrafi je wyjasnic.
Progres w procesie myslenia pomaga takze w ksztaltowaniu myslenia abstrakcyjnego, czyli
znajdywaniu nieoczywistych rozwigzan na podstawowe problemy.

Na etapie edukacji wczesnoszkolnej uwidaczniajg si¢ takze dysfunkcje dzieci, takie jak

dysleksja, dysortografia czy tez dyskalkulia.

Kolejnym sktadnikiem sktadowym w rozwoju dziecka bedacego na etapie edukacji wcze-
snoszkolnej jest rozwd¢j somatyczny organizmu. Jednym z najbardziej widocznych zmian

w tym okresie jest wypadanie zgbow mlecznych i1 zastgpienie ich wyrastajagcymi statymi

“2 1bidem.
43 Z. Wlodarski, W. Budohoska, Psychologia uczenia sie, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 1977, s. 17.



Zdolnosci algorytmicznego rozwigzywania problemow... 31

zgbami. Rowniez szkielet w mtodym organizmie si¢ zmienia, gdyz koSci stajg si¢ juz twardsze
1 coraz bardziej zaczynaja swoja 0gdlng strukturg przypomina¢ budowg dorostego cztowieka.
Oproécz szkieletu, takze sylwetka ulega przeobrazeniom. W tym okresie szczeg6lnie trzeba
zadbac¢ o zdrowe odzywianie dzieci oraz o odpowiednig ilo$¢ ruchu, aby zapobiegaé wszelkim
chorobom przewleklym. Pod koniec etapu wczesnoszkolnego organizmy ucznidw zaczynaja
przygotowywac si¢ do procesu dojrzewania. U dziewczynek zaczynaja powigkszac si¢ biodra
1 rosng piersi a ich organizmy przygotowuja si¢ do przebycia pierwszej miesiaczki. U obu pici
moga pojawiac si¢ juz pierwsze wtosy pod pachami, na nogach czy tez w miejscach intymnych.
Okres wieku wczesnoszkolnego moze nie obfituje w tak spektakularne zmiany jak poprzed-
nie etapy rozwoju, jednak jest ogromnie wazny w zyciu matego cztowieka, gdyz zaczyna si¢
jego najwigksza przygoda z edukacja. Zabawa zostaje zastgpiona, a raczej potaczona z nauka
w szkolnej tawce. Nawigzuja si¢ nowe przyjaznie, ktorego moga pozosta¢ juz na cate zycie.

Tak wiec etap szkolny ma ogromny wplyw dla dalszego rozwoju osobniczego jednostki.

2.4. Potencjal fizyczny

Uczen, ktory rozpoczyna nauk¢ w szkole przyswoit juz wigkszo$¢ form podstawowych ru-
chow, takich jak: chwytanie, rzucanie, wspinanie, skoki itp. W wieku wczesnoszkolnym do-
skonalg juz si¢ osiggnigte umiejetnoscei i1 tacza sie w rozne kombinacje ruchow, takie jak: bie-
ganie i rzucanie, skakanie i rzucanie, wspinanie i trzymanie przedmiotow w rece. Uczniowi,
ktéry doskonali swoje ruchy przynosi to bardzo duzo rados$ci i przyjemnosci, jest to dla niego
sukces sprawno$ciowy. Wazna rol¢ w tym wieku ogrywaja rdwniez wzorce sprawnosciowe,
czyli postawy sportowca wsrod swoich autorytetow wychowawczych. Dzieci w wieku wcze-
snoszkolnym odczuwaja “gtéd ruchu”, poniewaz na tym etapie edukacji zmniejsza si¢ nat¢ze-
nie ruchu wérdd dzieci, a zwigksza si¢ 1lo$¢ zadan wymagajacych wzmozonej koncentracji, co
jest ogromnym ograniczeniem dla dzieci. Dla nauczyciela jest to rOwniez wyzwanie, poniewaz
winien opanowaé mtodych petnych energii ludzi**.

Uczen w wieku wezesnoszkolnym przecigtnie ro$nie o 5 cm oraz przybiera okoto 3 kg na
masie ciala. W dalszym ciggu doskonali swoje zdolno$ci w zakresie motoryki duzej, co skut-
kuje celowoscig i ekonomiczno$cig ruchéw, poprawia si¢ rowniez szybkos$¢ 1 sprawnos$¢ ru-
chow calego ciata oraz mozemy zauwazy¢ przyrost tkanki mig$niowej. Doskonali swojg spraw-
no$¢ fizyczna, przez uczestnictwo w zabawach integracyjnych, zawodach sportowych, grach

4 Por. na ten temat: S. Juszczyk, M. Kisiela, A. Budniak, Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna w sytuacji
zmiany spolecznej, kulturowej i oswiatowej, Uniwersytet Slaski, Katowice 2011, s. 174.
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zespotowych, dzieki czemu poprawia si¢ sprawno$¢ i doskonali rozwdj fizyczny jednostki. Mo-
zemy rdwniez zauwazy¢ poprawe sprawnosci motorycznej, co przygotowuje do wykonywania
prac techniczno-plastycznych, doskonalenia umiejetnoséci rysowania, malowania, wycinania,
wyklejania, pisania itp.

W obrebie charakteru rysunku dziecka daje si¢ zauwazy¢, iz postacie staja si¢ bardziej
spojne i logiczne, wzrasta rowniez ich wyczucie. Obszar fizyczny stanowi wazny czynnik,
z uwagi na wzrost skutecznej realizacji zadan ukierunkowanych na cel i poprawe szybkosci.
Doktadnos¢ ptynnosci ruchow daje mozliwos¢ wykonywania czynno$ci w okreslonym tempie
1 estetycznie oraz pomaga postugiwac si¢ potrzebnymi przedmiotami, aby osiggnac¢ zamierzony
cel®®. Sprawnosé fizyczna dzieci jest potaczona z fizjologia dziecka, budowa ciata oraz kondy-

cja psychiczna.

2.5. Plaszczyzna umiejetnosci jezykowych

Mowa jest najwazniejszym elementem spolecznym. Dzigki niej mozemy rozumie¢ teksty
stowne oraz nawigzywac¢ kontakty z innymi. Czlowiek jednak nabywa umiej¢tnosci mowy
W ciggu swego zycia osobniczego w kontakcie z méwigcymi ludzmi*®. Jednak, zanim dziecko
nauczy si¢ wyraza¢ swe mysli stowami, musi przej$¢ wiele etapow. W ten sposob stopniowo
zdobywa umiejetnos¢ koordynowania r6znych grup migsni do wytworzenia mowy artykutowa-
nej. Moéwienie ksztattuje si¢ wolniej 1 z wigkszym trudem niz inne sprawno$ci motoryczne,
rozwija si¢ natomiast zgodnie z dojrzewaniem réznych cze$ci aparatu mowy*’.

Obok rozwoju pamigci 1 spostrzegania, w czasie edukacji szkolnej rozwija si¢ takze mowa
dziecka. Przede wszystkim uczen wzbogaca swdj stownik o nowe stowa i poznaje ich znacze-
nie. Jego wypowiedzi staja si¢ dluzsze i bardziej poprawne, a jezyk wypowiedzi staje si¢
barwny w poznane stowa. Dziecko podczas nauki w pierwszych klasach szkoty podstawowej
poznaje takze nowe formy wypowiedzi i tej stownej, 1 pisemnej, zaczyna takze budowaé dhuz-
sze wypowiedzi i wypowiada si¢ petnymi zdaniami. Uczy si¢ rozpoznawaé rdéznice mi¢dzy
literka a gloska oraz potrafi wymawiaé wszystkie dzwieki*®. Niestety, rowniez na tym etapie
zycia uwidaczniajg si¢ problemy logopedyczne, nad ktorymi nalezy pracowac juz w tym okre-

sie rozwojowym, aby nie sprawiaty probleméw w kolejnych etapach zycia cztowieka. Nalezy

% A, Kamza, Rozwdj dziecka. Wczesny wiek szkolny, Instytut Badan Edukacyjnych, Warszawa 2014, s. 18.

4 B. Roctawski, Podstawy wiedzy o jezyku polskim dla pedagogéw i logopedow szkolnych, Uniwersytet Gdanski,
Gdansk 1983, s. 56.

47 G. Demelowa, Elementy logopedii, WSiP, Warszawa 1979, s. 29.

“8 |bidem.
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z dzieckiem ¢wiczy¢ wymowe stow, poprzez wszelkie zabawy z dzwigkiem czy tez wymawia-
nie pojedynczych glosek i zgtosek.

Rozwo6j mowy dziecka zaczyna si¢ juz od pierwszych dni zycia. Jednak nie ulega watpli-
wosci, ze wlasnie w okresie przedszkolnym rozw6j mowy jest najintensywniejszy i trwa do 6.—
7. roku zycia. Po tym czasie jest ona tylko szlifowana i doskonalona.

Za najwazniejsze etapy w rozwoju mowy uznaje si¢ pierwsze cztery lata zycia. Mowa
dziecka ksztattuje si¢ przez wiele lat. Wskazuje si¢ zatem na nastepujace etapy rozwoju mowy.
Za pierwszy uznaje si¢ okres melodii. Wyrazanie emocji za pomoca ghuzenia pojawia si¢ sa-
moistnie u zdrowego dziecka od 2. do 4. miesigca zycia, nalezy zauwazy¢, ze nawet dzieci
z ubytkiem stuchu przechodzg przez ten etap. Po etapie ghuzenia pojawia si¢ gaworzenie, czyli
$wiadome powtarzanie dzwickow. U dzieci niestyszacych nie wystepuje*®. Nastepnie wskazuje
si¢ na okres wyrazu, ktéry przypada na 1.-2. rok zycia. Calg wypowiedz dziecka reprezentuja
wyrazy—sygnaty. Odnosza si¢ one do najwazniejszego momentu, ktore przezywa dziecko
w danej sytuacji. W tym okresie dziecko uzywa samogtosek — oprocz nosowych. Powinno wy-
mawiaé prawidtowo spolgtoski p, b, m, t, d, n, t, § czasem ¢. Pozostate zastgpuje innymi
— 0 zblizonym miejscu artykulacji. Upraszcza rowniez grupy spotgloskowe. Charakterystyczne
jest wymawianie pierwszej sylaby lub tylko jej koncéwki. W miarg rozwoju sprawnosci arty-
kulacyjnej, dziecko coraz precyzyjniej postuguje si¢ narzgdami mownymi. Nastepuja rowniez
u dziecka znaczne postepy w zakresie rozumienia wypowiedzi otoczenia®.

Kolejnym etapem jest okres zdania, przypadajacy na 2.-3. rok zycia dziecka. Mowa
dziecka ulega dalszemu doskonaleniu. Dziecko powinno juz wypowiadac gloski: — wargowe:
p, b, m oraz zmig¢kczone pi, bi, mi — wargowo-z¢bowe: f, w, fi, wi — srodkowojezykowe: s, Z, ¢,
dz, n, ki, gi —tylnojezykowe: k, g, ch — przednioj¢zykowo-z¢bowe: t, d, n — przedniojezykowo-
-dzigstowe: I.

Pod koniec tego okresu moga sie pojawia¢ gloski s, z, ¢, a nawet sz, 2, cz, dz°t. Dziecko
wiele glosek zastepuje — dokonuje substytucji, np. r zamienia w | lub j. Znieksztatcenia glosek
nalezy ttumic zbyt stabg jeszcze sprawnos$cig artykulacyjng narzagdow mowy dziecka. Istotna
dla tego etapu jest §wiadomos¢ wymawiania gltosek. Dziecko wie jak dana gloska powinna
brzmie¢ prawidlowo, chociaz realizuje ja w niepoprawny sposob. Ostatnim etapem jest okres
swoistej mowy dziecka. Czas ten przypada na 3.-6. (7.) rok zycia dziecka. W tym wieku
dziecko postuguje si¢ rozbudowanymi sygnatami dwuklasowymi, chociaz uktad zasad budo-

wania zdan nie jest jeszcze w pelni utrwalony.

4 L. Kaczmarek, Nasze dziecko uczy sie mowy, Wydawnictwo Lubelskie, Lublin 1977, s. 15.

%0 E.M. Minczakiewicz, Mowa — Rozwdj — Zaburzenia — Terapia, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Pedago-
gicznego, Krakow 1997, s. 41.

51 |bidem, s. 41.
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Za podstawowe $rodowisko rozwoju mowy uznaje si¢ rodzine. Juz podczas codziennych
czynnosci dziecko moze rozwing¢ funkcje komunikowania si¢. Ich rozw6j przebiega samorzut-
nie. Dziecko ma okazje¢ na biezaco pyta¢ o wszystko i zwykle otrzymuje cierpliwg odpowiedz.
Takze srodowisko szkolne jest miejscem, w ktorym s§wiadomie wprowadza si¢ odpowiedni pro-
gram dzialania, stwarza si¢ zamierzone sytuacje do stuchania prawidlowej i bogatej mowy, do
zadawania pytan, udzielania odpowiedzi, a takze korygowania btedow i wad®. Zgodnie
z przedstawionym rozwojem mowy, dziecko w normie rozwojowej, idac do szkoty, realizujac
I etap edukacyjny prawidtowo artykuluje wszystkie gloski, a takze ma rozwinigty zasob stow-

nictwa. Posluguje si¢ wszystkimi cz¢Sciami mowy.

52 |bidem.



ROZDZIAL 3.
METODOLOGICZNE ZALOZENIA BADAN

3.1. Przedmiot i cel badan

Nowa podstawa programowa z informatyki dla szkoty podstawowej wprowadza pojecie
mys$lenia komputacyjnego, traktujac je, obok umiejetnosci pisania, czytania i rachowania, jako
podstawowa umiejetno$¢ wymagajaca alfabetyzacji. Pojecie myS$lenia komputacyjnego jest
nowe w zalozeniach programowych ksztalcenia ogdlnego. Jest tez jedng z kluczowych kompe-
tencji informatycznych, dlatego tez istotne, w naszym przekonaniu, stato si¢ prowadzenie badan
w tym zakresie, zardOwno z punktu widzenia pedagogiki, jak i informatyKki.

Z uwagi na ten fakt w niniejszym opracowaniu przedmiotem rozwazan uczyniono zdolnosci
algorytmicznego rozwigzywania problemow u uczniow w ich I etapie edukacyjnym szkoty pod-
stawowej, tj. w klasach I-I1I.

Obowigzek rozwijania u ucznidéw myslenia komputacyjnego spoczywa po cze$ci na
wszystkich nauczycielach siggajacych po narzedzia technologii informacyjno-komunikacyj-
nych (TIK). Jednak szczegolnie dotyczy on nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej, dlatego tez
celem badawczym uczyniono poznanie w tej grupie badawczej poziomu kompetencji cyfrowych,
narzedzi, ktore wykorzystujqg nauczyciele w swojej pracy oraz cech i funkcji, jakie powinien
spetnia¢ wzorcowy model narzedzia okotoinformatycznego, ktore, w naszym przekonaniu, be-

dzie stuzylo ksztattowaniu myslenia komputacyjnego u dzieci w wieku wczesnoszkolnym.

3.2. Problemy badawcze

Podstawowym warunkiem podejmowania wszystkich badan naukowych jest u§wiadomie-
nie przez badacza problemdow, ktore okreslaja cel 1 zakres przedsiewzig¢ badawczych. Pro-
blemy badawcze to pytania, na ktore szukamy odpowiedzi prowadzac badania naukowe.

W przyjetej koncepcji metodologicznej problem gléwny badawczy w niniejszym opraco-

waniu zawiera si¢ w pytaniu dopelnienia i przyjmuje postac: W jaki sposob nauczyciele
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edukacji wczesnoszkolnej ksztaltujq zdolnosci algorytmicznego rozwigzywania problemow
u uczniow klas I-111?

Aby uszczegotowié i doprecyzowac problem gtowny, na potrzeby dalszej realizacji proce-
dury badawczej okreslono problemy szczegolowe, rowniez przyjmujace posta¢ pytan w nasteg-

pujacym brzmieniu:

Z ktorych urzgqdzen zwigzanych z zapleczem informatycznym korzystajg nauczyciele?
Czym, w opinii badanych, jest myslenie komputacyjne?

Co rozumiejq nauczyciele pod pojeciem nauka programowania?

o Dnh e

Jakie, w opinii badanych, narzedzia / pomoce dydaktyczne sq najbardziej odpowiednie

do nauki programowania w trakcie edukacji wczesnoszkolnej/

5. W ramach jakiego rodzaju edukacji, w opinii badanych nauczycieli, winno by¢ rozwi-
jane u uczniow myslenie komputacyjne?

6. Jakie pomoce / narzedzia okoloinformatyczne wykorzystujq nauczyciele w trakcie nauki
programowania?

7. Czy wedtug badanych rynek okotoinformatycznych pomocy dydaktycznych oferuje na-
uczycielom edukacji wczesnoszkolnej dostateczny wybor pomocy, z ktorych mogq ko-
rzystac, wspierajgc rozwoj myslenia komputacyjnego u swoich uczniow?

8. Jakie cechy, zdaniem badanych, powinna posiadac okotoinformatyczna pomoc dydak-

tyczna, ktorq wykorzystywaliby w czasie zajec, w rozwoju myslenia komputacyjnego

uczniow?

3.3. Zmienne zalezne i niezalezne — wskazniki

W ujetej warstwie metodologicznej przyjeto podziat na zmienne niezalezne i1 zmienne nie-
zalezne. Zmiennymi niezaleznymi, ktore przyjety rdwniez wymiar zmiennych posrednicza-
cych, byly: pte¢, staz zawodowy nauczycieli oraz miejsce pracy / miejscowosc.

Z Kkolei zmiennymi zaleznymi uczyniono m.in. poziom wiedzy nauczycieli na temat bada-
nych zjawisk, dobor narzedzi i pomocy dydaktycznych stosowanych w edukacji wezesnoszkol-
nej / edukacji informatycznej oraz formy metod pracy z dzieckiem. Zmienne zalezne i nieza-
lezne, w celu ich uszczegotowienia, przyjety okreslone wskazniki, jakimi sg wskazania respon-

dentéw w kwestionariusz opracowanej ankiety.
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3.4. Metoda, technika i narzedzie badawcze

Doboér odpowiednich metody, technik i narzedzia badawczego pozwala na urzeczywistnie-
nie zatozen koncepcji badan wtasnych, uzyskanie ta drogg wynikow i tym samym poszukiwa-
nych rozwigzan na postawione uprzednio problemy badawcze. Wspomaganie si¢ adekwatng
metoda, technikg i narzedziem badawczym niewatpliwie ulatwia wysnucie odpowiednich
wnioskow 1 zaproponowanie okreslonych rozwigzan. Odpowiedni ich dobor, co jeszcze raz na-
lezy tu mocno podkresli¢, pomaga w procesie dostarczenia informacji, ktore sg niezbedne do
osiggnigcia zamierzonego celu badan. W literaturze metodologicznej na okreslenie metody
przyjmuje si¢ wszystkie czynnosci, ktére wykonuje badacz w celu uzyskania odpowiedzi na
postawione pytania®®.

Na potrzeby podjetej 1 ustalonej koncepcji badan wykorzystano metode sondazu diagno-
stycznego, ktora, w naszym odczuciu, pozwolita w krétkim czasie, na okre§lonej probie badaw-
czej zebra¢ od respondentéw informacje i opinie na temat badanego zjawiska. Z kolei tej me-
todzie zostala przyporzadkowana technika ankiety, wspomagajaca si¢ opracowanym narze-
dziem badawczym w postaci kwestionariusza ankiety (por. Aneks, Zatgcznik 1).

3.5. Organizacja i teren badan

Przechodzac do kolejnego etapu procedury badawczej nalezy wspomnie¢ o samej organi-
zacji i przebiegu badan. W roku 2016, a wigc od momentu rozpoczecia pilotazu nauki progra-
mowania, 0 czym juz wspominali$my, pracownicy Instytutu Pedagogiki Wyzszej Szkoty Hu-
manitas z siedzibg w Sosnowcu przeprowadzili sondaz diagnostyczny w grupie 110 nauczycieli
edukacji wezesnoszkolnej, pracujacych w wojewodztwie $laskim.

Badanie metoda sondazu diagnostycznego zostalo przygotowane i1 przeprowadzone przez
piszacego te stowa, wespot z dr Beata Matusek, bedacych pracownikami badawczo-dy-
daktycznymi Instytutu Pedagogiki WSH.

%3 Szerzej o tym zob.: J. Apanowicz, Metodologia ogéina. Wydawnictwo Diecezji Pelpliniskiej ,,Bernardinum”,
Gdynia 2002, s. 80-81.



ROZDZIAL 4.
WYNIKI BADAN

4.1. Analiza kwestionariusza ankiety dla nauczycieli

4.1.1. Dane socjometryczne — charakterystyka proby badawczej

W badaniach przeprowadzonych w roku 2016 za pomocg wczesniej opracowanego kwe-
stionariusza ankiety wzig¢to udzial 110 nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, pracujacych
w szkotach polozonych w wojewddztwie §laskim. Ponizej prezentujemy wyniki badan
w zakresie uzyskanych w trakcie procedury badawczej danych socjometrycznych (por. Wykres
1.-3).

PLEC (0/110 OSOB)

Mezczyzna 12
Kobieta 98
0 20 40 60 80 100 120
Kobieta Mezczyzna
Pte¢ 98 12

Wykres 1. Pte¢ badanych

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r.
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Wisrdd respondentéw — nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej, biorgcych udziat w badaniu,
dominujaca grupe stanowia kobiety, bo az 98 (89%) osdéb, pozostata grupa to me¢zczyzni 12
(11%) respondentow.

Kolejng zmienng, jaka uwzglednilismy w badaniu byt staz pracy. Na ponizszym wykresie

(por. Wykres 2.) przedstawiono uzyskane w trakcie procedury badawczej wyniki.

STAZ ZAWODOWY (0/110 OSOB)

2
Nauczyciel dyplomowany
26

Nauczyciel mianowany
39

Nauczyciel kontraktowy
10

Nauczyciel stazysta
23

Mezczyzna Kobieta

Wykres 2. Staz zawodowy respondentow

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r.

Analizujac dane dotyczace stazu zawodowego nauczycieli, umieszczone na powyzszym
wykresie, wyraznie wida¢, ze wsrdd badanych najliczniejsza grupe stanowig kobiety — a wérdd
nich najwyzszy wskaznik, bo az 39 (40%) respondentek to nauczyciele mianowani, mezczyzni,
jezeli chodzi o tytul nauczyciela mianowanego to 3 osoby (25%). Zaraz ponizej plasujg si¢
nauczyciele — réwniez kobiety, z tytutem nauczyciela dyplomowanego, 26 (27%) i odpowied-
nio nauczyciela stazysty 23 (23%) respondentki. Z kolei wérdéd mezczyzn odpowiednio wsrod
nauczycieli dyplomowanych odnotowujemy zaledwie 2 (17%) osoby oraz wsrdd nauczycieli

stazystow najwigcej, bo 4 (33%) osoby. W ostatnim wskazaniu, jezeli chodzi o nauczyciela
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kontraktowego, to i tu dominuja kobiety — 10 (10%) respondentek, a wérod mezczyzn tylko
3 (25%) respondentéw moze opowiedzied si¢ za takim stazem zawodowym.

MIEJSCE PRACY/MIEJSCOWOSC

Dzal,brgwa Sosnowiec Bedzin Czeladz Tychy Zabrze Katowice
Gornicza

m Mezczyzna 1 2 1 1 1 1 5

M Kobieta 22 20 10 11 8 12 15

W Kobieta ® Mezczyzna

Wykres 3. Miejsce pracy / miejscowo$é¢

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r.

Z kolei wykres 3 obrazuje rozktad miejsca pracy / zamieszkania badanych w obszarze wo-
jewodztwa $laskiego. Wérdd badanych kobiet najwiecej, bo 22 (22%) osoby zamieszkuja / pra-
cujg w Dgbrowie Gorniczej, na drugim miejscu jest Sosnowiec — 20 (20%) respondentek, na-
stepnie Katowice — 15 (15%) badanych, Zabrze — 12 (12%) oséb, Czeladz — 11 (11%) badanych
i na dwoch ostatnich pozycjach mozna wskaza¢ Bedzin — 10 (10%) badanych nauczycieli oraz
Tychy — 8 (8%) respondentek. Wsrod mezczyzn najwiecej osob pracuje / mieszka w Katowi-
cach 5 (42%) respondentéw, na drugim miejscu plasuje si¢ Sosnowiec — 2 (17%) badanych
i po jednej osobie (8%) odpowiednio w Dabrowie Gorniczej, Bedzinie, Czeladzi, Tychach oraz
w Zabrzu.
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4.1.2. Cze$¢ zasadnicza

W drugiej czesci opracowanego dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej kwestionariusza
ankiety ujeto czg$¢ zasadnicza tworzaca kafeteria 22 pytan o charakterze zamknigtym. Ponizej
na wykresach (por. Wykres 4.— 43.) przedstawiono analiz¢ uzyskanych w trakcie realizowa-
nych badan wynikéw, ktore w naszym przypadku stanowig odpowiedzi respondentdw na po-
szczegolne pytania ujete w narzedziu badawczym.

Na ponizszym wykresie (por. Wykres 4.) dokonano zestawienia uzyskanych danych doty-

czacych czestotliwos¢ korzystania z Internetu (przy wskazniku pte¢ respondenta).

JAK CZESTO KORZYSTA PANI/PAN Z INTERNETU?
(0/110 oséb)

Bardzo czesto Od czasu do czasu

B Kobieta ™ Mezczyzna

WyKkres 4. Czestotliwo$¢ korzystania z Internetu (przy wskazniku pteé respondenta)

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 1.

Z danych ujetych na wykresie mozna odczyta¢, iz wsrod grupy badanych kobiet 60 (61%)
respondentek korzysta z Internetu bardzo czgsto, pozostala cze$¢ badanych — 38 (39%)
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zaznaczyta odpowiedz: Od czasu do czasu. Z kolei wéréd grupy mezczyzn wszyscy, tj. 12
(100%) nauczycieli zaznaczyto odpowiedz: Bardzo czgsto. Nikt z badanych, w tej kategorii
pytan, nie zaznaczyt odpowiedzi: Raczej rzadko; Wcale nie korzystam.

Na ponizszym wykresie (por. Wykres 5.) dokonano zestawienia uzyskanych danych doty-

czacych czestotliwo$¢ korzystania z Internetu (przy wskazniku staz zawodowy).

JAK CZESTO KORZYSTA PANI/PAN Z INTERNETU? (0/110 osdb)

28

Bardzo czesto Od czasu do czasu

M Nauczyciel stazysta M Nauczyciel kontraktowy B Nauczycielmianowany Mauczydel dyplomowany

Wykres 5. Czgstotliwos¢ korzystania z Internetu (przy wskazniku staz zawodowy)

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 1.

Z danych ujetych na wykresie mozna odczytac, iz biorac pod uwage staz zawodowy bada-
nych nauczycieli, to najwyzszy wskaznik oséb (Odpowiedz: Bardzo czesto) korzystajacych
z Internetu odnotowano w grupie nauczycieli mianowanych 32 (76%), nastepnie byta to grupa
nauczycieli stazystow 27 (27%) oraz nauczycieli kontraktowych 13 (13%) respondentoéw. Od-

powiedzi: Od czasu do czasu udzielito odpowiednio: nauczycieli dyplomowanych — 28 (28%)
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badanych oraz nauczycieli mianowanych — 10 (24%) badanych. Nikt z badanych, w tej katego-
rii pytan, nie zaznaczyt odpowiedzi: Raczej rzadko; Wcale nie korzystam.

Nastgpnie zapytano respondentéw o najczestszy Wybor narzedzia z zaplecza informatycz-
nego (por. Wykres 6., z mozliwoscig zaznaczenia wigcej niz tylko jednej odpowiedzi). Ponizsze
wyniki uwzgledniono przy wskazniku pte¢ respondenta.

Z KTORYCH URZADZEN ZWIAZANYCH Z ZAPLECZEM
INFORMATYCZNYM KORZYSTA PAN/PANI NAJCZE§CIEJ?
(0/110 osdb)

1
Komputer Laptop Tablet

M Kobieta ™ Mezczyzna

WyKkres 6. Wybor narzedzia z zaplecza informatycznego (przy wskazniku pte¢ respondenta)
Wyniki nie sumujg si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 2.

Analiza powyzej zamieszczonych na wykresie danych pozwala zauwazy¢, iz w grupie ba-
danych najczeséciej wybieranym narzgdziem z zaplecza informatycznego byt laptop — 72 (73%)
respondentki i 12 (100%) 0s6b wsrdd badanych mezczyzn dokonato takiego wskazania, na dru-
gim miejscu plasuje si¢, jezeli chodzi o wybor wsrod badanych kobiet, komputer 60 (61%),
z tym ze wsrod badanych mezczyzn zaledwie 1 (8%) osoba zaznaczyla takg odpowiedz. Ko-
lejne, tj. trzecie miejsce, wskazanie badanych dotyczy odpowiedzi: Tablet — 27 (28%) kobiet
i 12 (10%) mezczyzn udzielito takiej odpowiedzi.
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Na wykresie 7 dokonano zestawienia uzyskanych odpowiedzi na pytanie o najczestszy wy-
bor narzgdzia z zaplecza informatycznego (z mozliwoscig zaznaczenia wigcej niz tylko jednej

odpowiedzi). Ponizsze wyniki uwzglgedniono przy wskazniku staz zawodowy.

Z KTORYCH URZADZEN ZWIAZANYCH Z ZAPLECZEM
INFORMATYCZNYM KORZYSTA PAN/PANI NAJCZESCIEJ?

(0/110 oséb)
15
5 13
Komputer Laptop Tablet
B Nauczyciel stazysta B Nauczyciel kontraktowy
M Nauczyciel mianowany Nauczyciel dyplomowany

WyKkres 7. Wybér narzedzia z zaplecza informatycznego (przy wskazniku staz zawodowy)
Wyniki nie sumujg si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 2.

Na podstawie danych ujetych na wykresie mozna wnioskowac, iz bioragc pod uwagg staz
zawodowy badanych nauczycieli, to najwigcej wskazan odnosnie do wyboru narzedzia
z zaplecza informatycznego (odpowiedz: Laptop) dotyczy odpowiednio: nauczycieli mianowa-
nych 30 (71%) osob, nauczycieli stazystow — 27 (100%) osob, czyli wszystkich bioragcych
udziatl w badaniu, nastepnie, po rowno, tj. 13 (100%) nauczycieli kontraktowych i 13 (46%)
dyplomowanych. Wsréd korzystajacych czesto z komputera mozemy wskazaé na 15 (54%) nau-
czycieli dyplomowanych, 12 (29%) mianowanych oraz zaledwie 5 (19%) osob z grupy
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nauczycieli stazystow. Kolejny wybor dotyczyl odpowiedzi: Tablet. I tu notujemy najwiecej
wskazan, bo 27 (100%) oso6b, czyli wszystkich nauczycieli stazystow oraz 13 (100%) wskazan
respondentow, tj. wszystkich bioracych udzial w badaniu nauczycieli kontraktowych. Wsréd na-
uczycieli mianowanych i dyplomowanych nikt nie zaznaczyt tego wyboru.

Wykres 8 prezentuje rozktad uzyskanych odpowiedzi respondentéw na pytanie nr 3 kwe-

stionariusza ankiety (przy wskazniku pte¢ respondenta).

TERMIN "MYSLENIE KOMPUTACYJNE" WYWODZI SIE

Z INFORMATYKI. CZY W PANI/PANA OPINII MYSLENIE

KOMPUTACYJNE DOTYCZY TAKZE INNYCH DZIEDZIN?
(0/110 oséb)

Nie wiem Chyba tak Zdecydowanie tak

M Kobieta ™ Mezczyzna

Wykres 8. Myslenie komputacyjne a inne dziedziny (przy wskazniku pte¢ respondenta)

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 3.

Z danych ujetych na wykresie wida¢, ze 60 (61%) badanych kobiet udzielito odpowiedzi,
ktora myslenie komputacyjne umiejscawia nie tylko wsrod dziedziny wiedzy zwigzanej z in-
formatyka, tj. odpowiedz: Zdecydowanie tak. Wszyscy badani mezczyzni, tj. 12 (100%)
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réwniez wyrazili podobng opini¢. Odpowiedzi: Chyba tak udzielito 28 (29%) respondentek
1 pozostata grupa badanych kobiet 10 (10%) udzielita odpowiedzi: Nie wiem.

W kolejnym pytaniu nr 4 poprosilismy naszych respondentéw o odpowiedz dotyczaca proby
zdefiniowania myslenia komputacyjnego. Uzyskane wyniki prezentujemy na ponizszych wykre-
sach (por. Wykres 9. Przy wskazniku pte¢ respondenta oraz 10. Przy wskazniku staz zawodowy).

CZYM WEDLUG PANI/PANA JEST "MYSLENIE KOMPUTACYJNE"

(0/110 osdb)
|
Procesem myslowym Ogolnym okresleniem dla Zbiorem uzytecznych Synonimem logicznego
ukierunkowanym na umiejetnosci kodowania postaw i umiejetnosci, jakie myslenia
rozwigzanie problemu kazdy cztowiek powinien

wyksztatcic i stosowac w
. . kazdej dziedzinie zycia .
mmmm Kobieta s Mezczyzna  ceereenee Liniowa (Kobieta) =~ «ececeeee Wykt. (Mezczyzna)

Wykres 9. Myslenie komputacyjne — proba zdefiniowania (przy wskazniku pte¢ respondenta)
Wyniki nie sumujg si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 4.

Najwiece] wskazan respondentdw uzyskata odpowiedz: Ogdlnym okresleniem dla umie-
jetnosci kodowania, uwaza tak 72 (73%) respondentek a tylko 8 (67%) me¢zczyzn, z kolei my-
$lenie komputacyjne definiowane jako zbidr uzytecznych postaw i umiejetnosci, jakie kazdy

cztowiek powinien wyksztalci¢ 1 stosowaé¢ w kazdej dziedzinie zycia zyskato najwigcej
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wskazan wsrod 27 (28%) badanych kobiet 1 zaledwie 2 (17%) wypowiedzialo si¢ w ten sam
sposob. Zblizony wynik wskazania, tj. odpowiedz: Procesem myslowym ukierunkowanym na
rozwigzanie problemu — notuje si¢ wsrdd 25 (26%) kobiet i 2 (17%) mezczyzn. My$lenie kom-
putacyjne — synonim logicznego myslenia — spotkato si¢ z akceptacjg u 10 (10%) respondentek.
Odpowiedzi na t¢ sama kafeteri¢ pytan, przy wskazniku staz zawodowy, prezentujemy ponize;.

CZYM WEDLUG PANI/PANA JEST "MYSLENIE KOMPUTACYJNE"
(0/110 osbb)

Procesem Ogolnym Zbiorem Synonimem
myslowym okresleniemdla  uzytecznych logicznego
ukierunkowanym  umiejetnosci postaw i myslenia
na rozwigzanie kodowania umiejetnosci,
problemu jakie kazdy
cztowiek
powinien
wyksztatcic i
stosowacé w
kazdej dziedzinie
zycia
mmmmm Nauczyciel stazysta mmmmm Nauczyciel kontraktowy
mmmmm Nauczyciel mianowany Nauczyciel dyplomowany
--------- Liniowa (Nauczyciel stazysta) ceeeeeees Wykt, (Nauczyciel kontraktowy)
--------- Liniowa (Nauczyciel mianowany) 2 okr. $r. ruch. (Nauczyciel dyplomowany)

Wykres 10. Myslenie komputacyjne — proba zdefiniowania (przy wskazniku staz zawodowy)
Wyniki nie sumuja si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 4.

Biorac pod uwage staz zawodowy respondentow, to, jak widzimy na wykresie, odpowiedz:
Ogoblnym okresleniem dla umiejetnosci kodowania cieszy si¢ popularno$cig w zdecydowane;j
wigkszosci wyborow u 37 (88%) nauczycieli mianowanych, 28 (100%) nauczycieli
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dyplomowanych, 27 (100%) stazystow oraz 13 (100%) nauczycieli kontraktowych. Pozostale
odpowiedzi prezentuja na wykresie do$¢ zrownowazony wybor, z zaznaczeniem, iz odpowiedz:
Zbior uzytecznych postaw i umiejgtnoscei, jakie kazdy cztowiek powinien wyksztalcic 1 stoso-
wacé w kazdej dziedzinie uzyskato najwigcej wskazan u 19 (68%) nauczycieli dyplomowanych;
Odpowiedz: Procesem myslowym ukierunkowanym na rozwigzanie problemu — notuje si¢ tu
najwiecej wskazan u 13 (48%) nauczycieli stazystow. Myslenie komputacyjne utozsamia z Sy-
nonimem logicznego myslenia po rowno, tj. 10 (77%) nauczycieli kontraktowych i 10 (36%)
nauczycieli dyplomowanych.

Wykres 11. prezentuje wyniki opinii badanych uzyskane dla rozwoju myslenia komputa-

cyjnego u uczniéw, w odniesieniu do okreslonego rodzaju edukacji.

W RAMACH JAKIEGO RODZAJU EDUKACII PANI/PANA ZDANIEM
POWINNO BYC ROZWIJANE U UCZNIOW MYSLENIE
KOMPUTACYJNE? (0/110 oséb)

informatycznej matematycznej spotecznej kazdej
mmm Nauczyciel stazysta mmmm Nauczyciel kontraktowy
s Nauczyciel mianowany Nauczyciel dyplomowany
--------- Liniowa (Nauczyciel stazysta) ceeeeecee Liniowa (Nauczyciel kontraktowy)
--------- Wykt. (Nauczyciel mianowany) 2 okr. sr. ruch. (Nauczyciel dyplomowany)

Wykres 11. Rozwoj myslenia komputacyjnego u uczniéw — odniesienie do edukacji (przy wskazniku staz zawodowy)
Wyniki nie sumujg si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 5.
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W pytaniu nr 5 kwestionariusza ankiety wsrod najczestszych wyborow notujemy nastepu-
jace wyniki: Odpowiedz: Kazdej — przyniosta najwigcej wskazan wsrdd nauczycieli mianowa-
nych, tj. 18 (43%), niewiele mniej, bo 17 (61%) wsrod nauczycieli dyplomowanych, z kolei
edukacja matematyczna uzyskala najwiecej wskazan u nauczycieli mianowanych, tj. 12 (29%),
tylez samo wskazan ma edukacja informatyczna w tej samej grupie badanych nauczycieli. Naj-
mniej wybordw dotyczy edukacji spotecznej — 3 (11%) nauczycieli dyplomowanych.

Odpowiedzi na t¢ samg kafeteri¢ pytan, przy wskazniku pte¢ respondenta, prezentujemy
ponizej (por. Wykres 12.).

W RAMACH JAKIEGO RODZAJU EDUKACJI PANI/PANA ZDANIEM
POWINNO BYC ROZWIJANE U UCZNIOW MYSLENIE

KOMPUTACYJNE?
(0/110 oséb)
| 2 e J
I Mezczyzna | Ko!leta
informatycznej matematycznej spotecznej kazdej
--------- 2 okr. $r. ruch. (Mezczyzna) «-+--+--+ 2 okr. $r. ruch. (Kobieta)

Wykres 12. Rozwoj myslenia komputacyjnego uuczniow — odniesienie do edukacji (przy wskazniku pte¢ respondenta)
Wyniki nie sumuja si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 5.
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Dokonujac analizy uzyskanych wynikow widzimy, ze wérod badanych nauczycielek edu-
kacja informatyczna i matematyczna uzyskaty po tylez samo wskazan, tj. 34 (35%), a zaraz za
nimi plasuje si¢ wskazanie dotyczace odpowiedzi: kazdej — 30 (31%) respondentek tak uwaza.
Z kolei wérod badanych mezczyzn notuje si¢ wybory jedynie dla edukacji: Kazdej — 10 (83%)
nauczycieli tak uwaza oraz dla edukacji spotecznej — 2 (17%) respondentéw dokonato takiego
wyboru.

W kolejnym pytaniu badaliSmy opinie respondentow na temat tego, co rozumiejg pod po-

jeciem nauka programowania W Klasach I-111. Uzyskane wyniki prezentuja wykresy 13. 1 14.

CO PANI/PAN ROZUMIE POD POJECIEM NAUKA PROGRAMOWANIA
W KLASACH I-111? (0/110 oséb)

50

Rozwijanie u dzieci umiejetnosci postugiwania sie Nauke jezykdéw programowania
komputerem i programami komputerowymi

I Kobieta M Mezczyzna «eceesee- 2 okr. $r. ruch. (Kobieta) «cceeee- 2 okr. $r. ruch. (Mezczyzna)

Wykres 13. Nauka programowania w klasach I-111 — proba definicji (przy wskazniku pteé respondenta)

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 6.
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Uzyskane wyniki badan roztozyty si¢ niemal proporcjonalnie. W$r6d badanych responden-
tek uzyskano wyniki tylko dla dwoch odpowiedzi, tj.: Nauka jezykdéw programowania — 50
(51%) wyborow oraz Rozwijanie u dzieci umiej¢tnosci postugiwania si¢ komputerem i progra-
mami komputerowymi — 48 (49%) wskazan, natomiast wérod badanych m¢zczyzn odpowied-
nio byly to: dla nauki jezykoéw programowania 8 (67%) i 4 (33%) dla rozwijania umiej¢tno$ci
postugiwania si¢ komputerem i programami komputerowymi.

Z kolei przy wskazniku staz zawodowy uzyskane wyniki rozktadaja si¢ nastepujaco:

CO PANI/PAN ROZUMIE POD POJECIEM NAUKA
PROGRAMOWANIA W KLASACH I-111? (0/110 oséb)

Rozwijanie u dzieci umiejetnosci
postugiwania sie komputerem i Nauke jezykdéw programowania
programami komputerowymi

m Nauczyciel stazysta 12 15
M Nauczyciel kontraktowy 10
B Nauczyciel mianowany 38 4
Nauczyciel dyplomowany 12 16
B Nauczyciel stazysta B Nauczyciel kontraktowy
B Nauczyciel mianowany Nauczyciel dyplomowany
Wykres 14. Nauka programowania w klasach I-I11 — proba definicji (przy wskazniku staz zawodowy)

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 6.

Najwigcej wyboréw wsrod nauczycieli mianowanych 38 (90%) odnotowano dla odpowie-
dzi: Rozwijanie u dzieci umiej¢tnosci postugiwania si¢ komputerem i programami komputero-

wymi, po 12 wskazan widzimy u nauczycieli stazystow (44%) i nauczycieli dyplomowanych
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(43%), najmniej, bo 10 (77%) os6b — wsrod nauczycieli kontraktowych. Drugi wybér, czyli
odpowiedz: Nauka jezykow programowania — uzyskal najwiecej wskazan 16 (57%) wsrdod na-
uczycieli dyplomowanych, nastepnie 15 (56%) respondentéw reprezentowato grupe nauczy-
cieli stazystow 1 na kolejnych miejscach uplasowali si¢ nauczyciele mianowani 4 (10%) oraz
kontraktowi 3 (23%).

Odpowiedzi na pytanie nr 7 kwestionariusza ankiety uzyskaly nast¢pujacg interpretacje
(por. Wykres 15.), przy wskazniku pte¢ respondenta.

JAKIE PANI/PANA ZDANIEM NARZEDZIA/POMOCE
DYDAKTYCZNE SA ODPOWIEDNIE DO NAUKI
PROGRAMOWANIA W TRAKCIE EDUKACII
WCZESNOSZKOLNEJ? (0/110 oséb)

Komputery, tablety, roboty, itp. Pomoce/narzedzia okotoinformatyczne takie jak
np. ¢wiczenia logiczne, zagadki, rebusy, gry
planszowe itp.

M Kobieta M Mezczyzna

Wykres 15. Wybor adekwatnego narzedzia / pomocy dydaktycznej do nauki programowania (przy wskazniku
pte¢ respondenta)
Wyniki nie sumujg si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrodto: Opracowanie wilasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 7.
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Wsréd narzedzi / pomocy dydaktycznych preferowanych przez nauczycieli w nauce pro-
gramowania na etapie edukacji wczesnoszkolnej daje si¢ zauwazy¢, ze komputery, tablety, ro-
boty itp. uzyskaty najwickszy wskaznik wyboroéw wsrod badanych respondentek, tj. 98 (100%),
z kolei wérod mezczyzn réwniez mozemy moéwi¢ o 100% aktywnosci (12 osob), na drugim
miejscu badane nauczycielki najwigcej wyborow, bo 74 (76%) dokonaty przy odpowiedzi: Po-
moce / narzgdzia okotoinformatyczne, takie jak np.: ¢wiczenia logiczne, zagadki, rebusy, gry
planszowe itp. Dla m¢zczyzn bylo to wskazanie w 8 (67%) przypadkach.

Odpowiedzi na t¢ samg kafeteri¢ pytan, przy wskazniku staz zawodowy, prezentujemy po-
nizej (por. Wykres 16.).

JAKIE PANI/PANA ZDANIEM NARZEDZIA/POMOCE DYDAKTYCZNE SA
ODPOWIEDNIE DO NAUKI PROGRAMOWANIA W TRAKCIE EDUKACII
WCZESNOSZKOLNEJ? (0/110 osdb)

Komputery, tablety, roboty, itp. Pomoce/narzedzia okotoinformatyczne takie jak np.
¢wiczenia logiczne, zagadki, rebusy, gry planszowe itp.

B Nauczyciel stazysta M Nauczyciel kontraktowy B Nauczyciel mianowany = Nauczyciel dyplomowany

Wykres 16. Wybor adekwatnego narzedzia / pomocy dydaktycznej do nauki programowania (przy wskazniku staz
zawodowy)
Wyniki nie sumuja si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrodto: Opracowanie wilasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 7.



54  Aleksander MANKA

Biorac pod uwage najwyzsze uzyskane wyniki, to wsrod nauczycieli mianowanych notuje
si¢ najwigcej wyboréw zwigzanych z odpowiedzig: Komputery, tablety, roboty itp. — 42 (100%)
osoby z tej grupy w ten sposob odpowiadaly, czyli wszystkie biorgce udziat w badaniu, réwno-
legle w tej grupie nauczycieli najwiecej wskazan odnotowano przy odpowiedzi: Pomoce / na-
rz¢dzia okotoinformatyczne, takie jak np.: ¢wiczenia logiczne, zagadki, rebusy, gry planszowe
itp. — 37 (88%) respondentow.

Na ponizszym wykresie (por. Wykres 17.) przedstawiono rozktad uzyskanych w trakcie

realizacji badan wynikéw, bedacych odpowiedzig na pytanie nr 8 kwestionariusza pytan.

CZY W SZKOLE, W KTOREJ PAN/PANI PRACUJE SA DOSTEPNE
JAKIEKOLWIEK POMOCE DYDAKTYCZNE ZWIAZANE Z ZAPLECZEM
INFORMATYCZNYM? (0/110 oséb)

Tak

M Kobieta ™ Mezczyzna
WyKkres 17. Dostgpno$¢ pomocy dydaktycznych zwigzanych z zapleczem informatycznym (przy wskazniku pte¢
respondenta)

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 8.
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Przy wskazniku pte¢ respondenta widzimy jednomyslno$¢ wskazanych odpowiedzi, tj.
kazda z badanych grup, zar6wno badani nauczyciele kobiety 98 (100%), jak i badani nauczy-
cieli mezczyzni 12 (100%) w szkole, w ktorej pracuja maja dostep do jakiejkolwiek pomocy
dydaktycznej zwigzanej z zapleczem informatycznym.

Przy wskazniku staz zawodowy wyniki przybieraja posta¢ graficzng (por. Wykres 18.).

CZY W SZKOLE, W KTOREJ PAN/PANI PRACUJE SA DOSTEPNE
JAKIEKOLWIEK POMOCE DYDAKTYCZNE ZWIAZANE Z ZAPLECZEM
INFORMATYCZNYM? (0/110 os6b)

42

B Nauczyciel stazysta
B Nauczyciel kontraktowy
® Nauczyciel mianowany

= Nauczyciel dyplomowany

Wykres 18. Dostepnos¢ pomocy dydaktycznych zwigzanych z zapleczem informatycznym (przy wskazniku staz
zawodowy)

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 8.
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Na podstawie przedstawionych na wykresie danych mozemy stwierdzi¢, ze wérdd nauczy-
cieli mianowanych 42 (100%), czyli u wszystkich z tej grupy zawodowej odnotowaé mozemy
odpowiedzi twierdzace, podobnie wsrod nauczycieli dyplomowanych — 28 (100%) 1 stazystow
— 27 (100%) oraz nauczycieli kontraktowych — 13 (100%).

Z kolei pytanie nr 9 kwestionariusza ankiety dotyczyto dostepnosci pomocy dydaktycznych
zwigzanych z zapleczem informatycznym w miejscu pracy nauczyciela. Przy wskazniku ptec¢
respondenta mamy nastgpujacy rozktad odpowiedzi (por. Wykres 19.).

KTORE Z POMOCY DYDAKTYCZNYCH ZWIAZANYCH Z ZAPLECZEM
INFORMATYCZNYM SA DOSTEPNE W SZKOLE, W KTOREJ PANI/PAN
PRACUJE? (0/110 osdb)

. -

Komputery Laptopy Tablety

B Kobieta M Mezczyzna
Wykres 19. Dostgpno$¢ pomocy dydaktycznych zwigzanych z zapleczem informatycznym w miejscu pracy nau-
czyciela (przy wskazniku pte¢ respondenta)

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 9.
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Najwicgksza dostepnoscia ciesza si¢ wérod badanych respondentek komputery — 90 (92%)
0sob dokonato takiego wyboru, nastgpnie laptopy 8 (8%) wskazan. Wsrod mezczyzn 8 (67%)
0sO6b wybrato komputer 1 po 2 (17%) osoby laptop oraz tablet. W tej kategorii pytan nikt
z badanych nie zaznaczyt odpowiedzi: Roboty; Oprogramowanie Balti Scratch Junior czy inne.

W pytaniu nr 10 pytaliémy respondentow o czestotliwos$¢ wykorzystywanych w nauce pro-
gramowania pomocy dydaktycznych. Ponizszy wykres (por. Wykres 20.) prezentuje uzyskane
wyniki badan, przy wskazniku staz zawodowy.

JAK CZESTO WYKORZYSTUJE PANI/PAN TE POMOCE W TRAKCIE
NAUKI PROGRAMOWANIA? (0/110 oséb)

Bardzo czesto Od czasu do czasu

B Nauczyciel stazysta M Nauczyciel kontraktowy B Nauczyciel mianowany = Nauczyciel dyplomowany

Wykres 20. Czestotliwos¢ wykorzystywania pomocy dydaktycznych w trakcie nauki programowania (przy
wskazniku staz zawodowy)

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 10.
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Bioragc pod uwage wskazania respondentdw: Bardzo czgsto — takiej odpowiedzi udzielita
wigkszos¢ badanych, tj.: w kazdej badanej grupie nauczycieli notuje si¢ wyrazne wskazania.
Wsrod nauczycieli kontraktowych i stazystow jest to wybdr 100-procentowy, odpowiednio: 13
i 27 respondentow, z kolei w grupie nauczycieli mianowanych — 31(74%), nastgpnie wérod
nauczycieli dyplomowanych 20 (71%). Tylko niewielki odsetek wsrod nauczycieli mianowa-
nych — 11 (26%) i nauczycieli dyplomowanych 8 (29%) zaznaczyto odpowiedz: Od czasu do
czasu. Zadna z badanych grup nie wypowiedziala sig, jezeli chodzi o czestotliwoéé wykorzy-
stywania pomocy dydaktycznych w trakcie nauki programowania, wskazujac odpowiedzi: Ra-
czej rzadko; Wecale nie korzystam.

Rozpatrujac t¢ samg kafeterie pytan, przy wskazniku pte¢ respondenta, wyniki prezentuja
si¢ jak na ponizszym wykresie (por. Wykres 21.).

JAK CZESTO WYKORZYSTUJE PANI/PAN TE POMOCE W TRAKCIE
NAUKI PROGRAMOWANIA? (0/110 oséb)

o ERE

Bardzo czesto Od czasu do czasu

M Kobieta ™ Mezczyzna
Wykres 21. Czestotliwos¢ wykorzystywania pomocy dydaktycznych w trakcie nauki programowania (przy
wskazniku pte¢ respondentow)

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 10.
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W grupie respondentek 88 (90%) oso6b wskazato na odpowiedz: Bardzo czesto, a wsrod
mezczyzn ten wybor dotyczy 8 (67%) osob. Z kolei odpowiedz: Od czasu do czasu zakreslito
10 (10%) badanych respondentek i 4 (33%) mg¢zczyzn. Innych wskazan nie odnotowano.

Nastepnie w trakcie badan zwrocono uwagg na rodzaj wybieranych przez badanych nau-
czycieli pomocy / narzedzi okotoinformatycznych (por. Wykres 22.).

JAKIE POMOCE/NARZEDZIA OKOtOINFORMATYCZNE
WYKORZYSTUJE PANI/PAN W TRAKCIE NAUKI
PROGRAMOWANIA? (0/110 oséb)

35

Gotowe ¢wiczenia, zagadki Straram sie samodzielnie Ksiagzki i podreczniki/zeszyty
logiczne, rebusy itp. przygotowywac co$ ¢wiczen okreslone podstawa
atrakcyjnego dla uczniow programowg

M Kobieta ™ Mezczyzna

WyKkres 22. Wyboér pomocy / narzedzi okotoinformatycznych wykorzystywanych w trakcie programowania
(przy wskazniku pte¢ respondentow)
Wyniki nie sumujg si¢, wybor byt wielokrotny

Zroédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 12.
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Analiza danych na powyzszym wykresie pozwala stwierdzi¢, iz w grupie badanych nau-
czycielek edukacji wczesnoszkolnej 37 (38%) osob stara si¢ samodzielnie przygotowywac cos
atrakcyjnego dla uczniéw. Ten wybor odpowiedzi dotyczy 2 (17%) mezczyzn. Z kolei odpo-
wiedz: Ksigzki i podreczniki / zeszyty ¢wiczen okreslone podstawg programowa zakreslito,
wsrod respondentek 35 (36%) 0sob, wérod mezczyzn byto to 8 (67%) wskazan. Ostatnig grupe
pomocy / narzedzi okotoinformatycznych, wskazywang przez badanych, byty: Gotowe ¢wicze-
nia, zagadki logiczne, rebusy itp. — 26 (27%) kobiet i 2 (17%) m¢zczyzn.

Przy wskazniku: staz zawodowy, rozktad wyboréw respondentéw przedstawia si¢ nastgpu-
jaco (por. Wykres 23.).

JAKIE POMOCE/NARZEDZIA OKOLOINFORMATYCZNE WYKORZYSTUJE
PANI/PAN W TRAKCIE NAUKI PROGRAMOWANIA? (0/110 oséb)

13

Gotowe ¢wiczenia, zagadki logiczne, Straram sie samodzielnie Ksigzki i podreczniki/zeszyty ¢wiczen
rebusy itp. przygotowywac cos atrakcyjnego dla okreslone podstawg programowaq
uczniow

M Nauczyciel stazysta ® Nauczyciel kontraktowy m Nauczyciel mianowany = Nauczyciel dyplomowany

Wykres 23. Wyboér pomocy / narzedzi okotoinformatycznych wykorzystywanych w trakcie programowania
(przy wskazniku staz zawodowy)
Wyniki nie sumujg si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 12.
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Kryterium stazu zawodowego daje nam dos¢ zréwnowazony obraz dokonywanych przez
respondentow wskazan. I tak odpowiedz: Staram si¢ samodzielnie przygotowywaé co$ atrak-
cyjnego dla uczniow zaznaczyto odpowiednio: 13 (48%) nauczycieli stazystow; 12 (92%) na-
uczycieli kontraktowych; 9 (32%) nauczycieli dyplomowanych oraz 7 (17%) nauczycieli mia-
nowanych. Z kolei odpowiedz: Ksigzki i podrgczniki / zeszyty ¢wiczen okreslone podstawa
programowa — podato odpowiednio: 13 (100%) nauczycieli kontraktowych; 12 (44%) nauczy-
cieli stazystow; i po rowno 10 (24%) nauczycieli mianowanych i 10 (36%) nauczycieli dyplo-
mowanych. Ostatnie wskazanie na odpowiedz: Gotowe ¢wiczenia, zagadki logiczne, rebusy
itp. — dotyczy: 12 (44%) nauczycieli stazystow; 11 (26%) nauczycieli mianowanych; 9 (69%)
nauczycieli kontraktowych i niewiele mniej, bo 8 (29%) nauczycieli dyplomowanych.

Na pytanie nr 13 kwestionariusza ankiety badani odpowiadali w sposob nastgpujacy (por.
Wykres 24.).

SKAD PANI/PAN CZERPIE POMYStY NA REALIZAJCE ZAJEC
W OPARCIU O TAKIE POMOCE? (0/110 os6b)

Jestem bardzo kreatywng osobg — czerpie je z Z zasobdw internetowych
wtasnej gtowy

M Kobieta m Mezczyzna
Wykres 24. Zrédlo pomystow na realizacje zajeé (przy wskazniku ple¢ respondentow)
Wyniki nie sumuja si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 13.
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Przy wskazniku: pte¢ respondentdw, jezeli chodzi o wybdwe zrodta pomystow na realizacje
zaje¢ az 65 (66%) wskazan kobiet dotyczy odpowiedzi: Jestem bardzo kreatywng osobg —
czerpi¢ je z wlasnej glowy. W grupie mezezyzn to 4 (33%) wskania. Odpowiedz: Z zasobow
internetowych — zakreslito odpowiednio: 33 (34%) kobiety oraz 8 (67%) mezczyzn. | w tej
kafeterii pytan byty to jedyne wybory. Nikt z badanych nie wskazat na: Od kolegow i kolezanek
po fachu oraz Inne.

Z kolei na ponizszym wykresie (por. Wykres 25.) dokonano analizy podanych odpowiedzi
przy wskazniku staz zawodowy respondentow.

SKAD PANI/PAN CZERPIE POMYStY NA REALIZAICE ZAJEC
W OPARCIU O TAKIE POMOCE? (0/110 oséb)

23
Jestem bardzo kreatywng osobg — czerpie je z Z zasobow internetowych
wtasnej gtowy
M Nauczyciel stazysta ® Nauczyciel kontraktowy
B Nauczyciel mianowany Nauczyciel dyplomowany

Wykres 25. Zrédlo pomystow na realizacje zajeé (przy wskazniku staz zawodowy)
Wyniki nie sumuja si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 13.

Przy wskazniku: staz zawodowy uzyskane wyniki badan ksztattujg si¢ nastgpujgco: odpo-
wiedz: Jestem bardzo kreatywnag osobg — czerpi¢ je z wilasnej glowy wybrato 38 (90%)
nauczycieli mianowanych; 17 (63%) nauczycieli stazystow i po rowno, tj. 5 (38%) nauczycieli
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kontraktowych oraz 5 (18%) nauczycieli dyplomowanych. OdpowiedZz: Z zasobow
internetowych — zakreslito odpowiednio: 23 (82%) nauczycieli dyplomowanych; 10 (37%)
nauczycleili stazystow; 8 (62%) nauczycieli kontraktowych i 4 (10%) nauczycieli mianowa-
nych. Innych wskazan nie odnotowano.

Nastepnie w pytaniu nr 14 kwestionariusza ankiety zapytano respondentdéw o wybor naj-
czesciej stosowanych metod nauczania (por. Wykres 26.).

KTORE Z PODANYCH NIZEJ METOD NAUCZANIA
WYKORZYSTUJE PANI/PAN CZE§CIEJ NIZ POZOSTALE? (0/110
0s0b)

5

BN

Metody podajgce Metody problemowe Metody eksponujagce  Metody praktyczne

(wyktad informacyjny; (wykfad problemowy; (film; sztuka teatralna;  (pokaz; ¢wiczenia
pogadanka; aktywizujgce/metoda ekspozycja; pokaz przedmiotowe;
opowiadanie; opis;  przypadkdéw; metoda potgczony ¢wiczenia
prelekcja itd. sytuacyjna itd. z przezyciem) laboratoryjne; metoda

projektow; metoda
przewodniego tekstu)

M Kobieta ™ Mezczyzna
Wykres 26. Wybor metod nauczania (przy wskazniku pteé respondentow)
Wyniki nie sumujg si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 14.
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Przy wskazniku: pte¢ respondenta odnotowano nast¢pujace wyniki — wérdéd badanych ko-
biet metody praktyczne zakreslito 59 (60%) respondentek i 8 (67%) me¢zczyzn; metody poda-
jace zyskaty akceptacje¢ u 56 (57%) kobiet i 12 (100%) respondentéw, natomiast metody pro-
blemowe to 27 (28%) wskazan wsrod kobiet i 10 (83%) wsrod mezczyzn. Jako ostatnie, wyko-
rzystywane w pracy z uczniem w edukacji wczesnoszkolnej, respondenci wskazali metody eks-
ponujace, tj. 5 (5%) respondentek i 1 (8%) mezczyzna.

Przy wskazniku: staz zawodowy rozktad odpowiedzi respondentéw na te sama kafeterie
pytan przedstawiamy na ponizszym wykresie (por. Wykres 27.).

KTORE Z PODANYCH NIZEJ METOD NAUCZANIA WYKORZYSTUJE
PANI/PAN CZESCIEJ NIZ POZOSTALE? (0/110 oséb)

e et

Metody podajace (wyktad  Metody problemowe Metody eksponujace (film;  Metody praktyczne

informacyjny; pogadanka; (wyktad problemowy; sztuka teatralna; (pokaz; ¢wiczenia
opowiadanie; opis; aktywizujgce/metoda ekspozycja; pokaz przedmiotowe; ¢wiczenia
prelekcja itd. przypadkéw; metoda potaczony laboratoryjne; metoda
sytuacyjna itd. Z przezyciem) projektow; metoda

przewodniego tekstu)

W Nauczyciel stazysta ® Nauczyciel kontraktowy

® Nauczyciel mianowany Nauczyciel dyplomowany

Wykres 27. Wybdér metod nauczania (przy wskazniku staz zawodowy)
Wyniki nie sumujg si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowied? na pytanie nr 14.
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Metody praktyczne to wybor dla 26 (93%) nauczycieli dyplomowanych; 23 (55%) nauczy-
cieli mianowanych; 20 (74%) nauczycieli stazystow oraz 10 (77%) nauczycieli kontraktowych.
Z kolei wsérdéd wyborow dotyczacych metod podajacych daje si¢ zauwazy¢ wyrazny wybor
wsrod: 42 (100%) nauczycieli mianowanych; 27 (100%) nauczycieli stazystow i po rowno 13
(100%) nauczycieli kontraktowych oraz 13 (46%) nauczycieli dyplomowanych. Metody pro-
blemowe znalazty si¢ na kolejnym miejscu w wyborze: 27 (36%) nauczycieli mianowanych;
10 (37%) nauczycieli stazystow i tylez samo wskazan dla 10 (36%) nauczycieli dyplomowa-
nych oraz 7 (54%) nauczycieli kontraktowych. Jako ostatnie, metody eksponujace, respondenci
zakreslili — po 2 nauczycieli w grupie nauczycieli stazystow (7%); nauczycieli mianowanych
(5%) oraz nauczycieli dyplomowanych (7%). Ten wyboér nie znalazt si¢ w grupie nauczycieli
kontraktowych.

Odpowiedzi na pytanie nr 15 kwestionariusza ankiety przedstawiaja si¢ (por. Wykres 28.).

KTORE METODY NAUCZANIA CHCIAtABY
PANI/CHCIAtBY PAN WYKORZYSTYWAC CZESCIE)
Z UWAGI NA WYZSZA, PANI/PANA ZDANIEM,
EFEKTYWNOSC PROCESU NAUCZANIA? (0/110 oséb)

93

e

Metody problemowe Metody praktyczne

B Kobieta M Mezczyzna

Wykres 28. Wyboér metod nauczania pod wzgledem efektywnosci procesu nauczania (przy wskazniku ple¢ re-
spondentow)
Wyniki nie sumuja si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 15.
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Wsrod odpowiedzi no to pytanie, uwzgledniajac pte¢ respondentéw, najczestszym wybo-
rem okazaty si¢ metody problemowe — 93 (95%) wskazania kobiet i 12 (100%) mezczyzn, czyli
wszystkich biorgcych udziat w badaniu. Z kolei metody praktyczne to wybor dla; 39 (40%)
respondentek i 4 (33%) me¢zczyzn.

Sprobujmy teraz przyjrzeé si¢ tym odpowiedziom respondentow, uwzgledniajgc przy tym
wskaznik: staz zawodowy (por. Wykres 29.).

KTORE METODY NAUCZANIA CHCIALABY PANI/CHCIALBY PAN
WYKORZYSTYWAC CZESCIE) Z UWAGI NA WYZSZA, PANI/PANA
ZDANIEM, EFEKTYWNOSC PROCESU NAUCZANIA? (0/110 oséb)

Metody problemowe Metody praktyczne

B Nauczyciel stazysta H Nauczyciel kontraktowy

® Nauczyciel mianowany = Nauczyciel dyplomowany

Wykres 29. Wybdér metod nauczania pod wzgledem efektywno$ci procesu nauczania (przy wskazniku staz za-
wodowy)
Wyniki nie sumujg si¢, wybor byt wielokrotny.
Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 15.
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Wsrod badanej grupy nauczycieli to metody problemowe przykuwaja najwiekszg ich uwage,
bowiem 42 (100%) respondentki wsrod nauczycieli mianowanych, dokonato takie wskazania,
z kolei w grupie nauczycieli dyplomowanych to 28 (100%) wyborow, nastepnie 25 (93%) osob
z grupy nauczycieli stazystow rowniez opowiada si¢ za taka formag metody, wskazujac ja jako
bardziej efektywna w procesie nauczania, oraz 10 (77%) nauczycieli kontraktowych. Metody
praktyczne to wybor dla: 20 (48%) nauczycieli mianowanych; 10 (36%) nauczycieli dyplomo-
wanych; 3 (23%) nauczycieli kontraktowych i dla 2 (7%) nauczycieli stazystow.

Na wykresie 30. Zaprezentowano wynik badan dotyczace odpowiedzi respondentéw na

pytanie nr 16 kwestionariusza pytan, uwzgledniajac wskaznik: pte¢ respondenta.

JAKIE FORMY PRACY Z UCZNIAMI WYKORZYSTUJE PANI/PAN
CZESCIE) NIZ POZOSTALE? (0/110 0séb)

LLLL

Zbiorowg — pracuje cata Zbiorowg —w W parach Indywidualng
klasa podgrupach

B Kobieta ™ Mezczyzna
Wykres 30. Wybdr najczgsciej stosowanych form pracy z uczniami (przy wskazniku pte¢ respondentow)
Wyniki nie sumujg si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 16.
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Takze w tym pytaniu kwestionariusza ankiety respondenci mieli mozliwo$¢ wielokrotnego
wyboru tej formy pracy, jaka wykorzystuja najczesciej w edukacji dziecka w wieku wczesnosz-
kolnym. Uzyskane wyniki rozktadajg si¢ nastepujaco: forme¢ zbiorowa, kiedy pracuje cata klasa
wybrato 98 (100%) respondentek i 12 (100%) me¢zczyzn, pracge w parach — wskazania dla 82
(84%) kobiet i 12 (100%) me¢zczyzn, forme¢ pracy zbiorowsa, ale w podgrupach — 76 (78%)
kobiet i 12 (100%) mezczyzn oraz indywidualng — 79 (81%) kobiet i 8 (67%) badanych mez-
czyzn.

Nastepnie te samg kafeteri¢ pytan uwzgledniono analizujgc odpowiedzi przy wskazniku:
staz zawodowy. Wyniki ksztaltuja si¢ nastepujaco (por. Wykres 31.).

JAKIE FORMY PRACY Z UCZNIAMI WYKORZYSTUJE PANI/PAN
CZESCIEJ NIZ POZOSTALE? (0/110 0s6b)

Zbiorowg — pracuje cata Zbiorowg — w W parach Indywidualng
klasa podgrupach
m Nauczyciel stazysta ® Nauczyciel kontraktowy

B Nauczyciel mianowany = Nauczyciel dyplomowany

Wykres 31. Wybor najczesciej stosowanych form pracy z uczniami (przy wskazniku staz zawodowy)
Wyniki nie sumujg si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz? na pytanie nr 16.
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Tu rozktad uzyskanych wynikéw rozktadat si¢ dos¢ rownomiernie i wynosit: dla formy
pracy zbiorowej, kiedy pracuje cata klasa wsrod nauczycieli mianowanych notuje si¢ 100-pro-
centowy wybor (42 osoby), podobnie dla nauczycieli dyplomowanych (28 0sob), Stazystow
(27 os6b) 1 nauczycieli kontraktowych (13 oséb). Forma pracy w parach zwrocita uwage
w 100% wsrod nauczycieli mianowanych (42 osoby), nauczycieli stazystow (27 osob), kon-
traktowych (13 osob) a jedynie wsrod 5 (18%) nauczycieli dyplomowanych. Z kolei forma
pracy zbiorowej, ale w podgrupach to 100-procentowe wskazania wsroéd nauczycieli mianowa-
nych, stazystow i nauczycieli kontraktowych, z wylaczeniem nauczycieli dyplomowanych,
gdzie notuje si¢ 10 (36%) wyborow. Ostania odpowiedz respondentéw dotyczyta form pacy
indywidualnej. Tu wskazania w 100% notuje si¢ w grupie nauczycieli mianowanych, stazy-
stow, kontraktowych i zaledwie 1 (4%) osoba, z grupy nauczycieli dyplomowanych dokonata
w tym punkcie badan zakreslenia.

W kolejnym pytaniu (por. Pytanie nr 17) zwrocono uwage badanych i poproszono o wybor
tych form pracy z uczniami, ktore najbardziej wptywaja na efektywnos$¢ procesu nauczania.
Wyniki badania zaprezentowano na ponizszym wykresie (por. Wykres 32.).

JAKIE FORMY PRACY Z UCZNIAMI CHCIAtABY PANI/CHCIALBY
PAN WYKORZYSTYWAC CZES'CIEJ Z UWAGI NA WYZSZA,
PANI/PANA ZDANIEM, EFEKTYWNOSC PROCESU NAUCZANIA?
(0/110 osdb)

20

1 -

Zbiorowg — w podgrupach W parach Indywidualng

M Kobieta ™ Mezczyzna

Wykres 32. Wybdr form pracy z uczniami pod wzgledem efektywnosci procesu nauczania (przy wskazniku pte¢
respondentow)
Wyniki nie sumuja si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 17.
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Biorac pod uwage powyzsza zalezno$¢ nalezy podkresli¢, iz forma pracy indywidualnej
uzyskata 56 (57%) wyborow wsrdd respondentek, nastgpie byta to forma pracy zbiorowa
w podgrupach — 22 (22%) wskazania oraz forma pracy w pracy w parach 20 (20%) kobiet tak
odpowiedziato. W grupie m¢zezyzn — 11 (92%) badanych zakreslito forme pracy indywidualnej
a tylko jedna osoba (8%) forme pracy zbiorowa w podgrupach. Forma pracy w parach nie od-
notowata wskazan w grupie badanych me¢zczyzn.

Odpowiedzi na pytanie nr 18 kwestionariusza ankiety, przy wskazniku: Pte¢ respondenta,
zobrazowano na ponizszym wykresie (por. Wykres 33.).

JAKICH, PANI/PANA ZDANIEM, ELEMENTOW W PROCESIE
EDUKACII WCZESNOSZKOLNEJ BRAKUJE LUB JEST ZBYT
MALO A BYLYBY POZADANE Z UWAGI NA OSIAGNIECIE
ZAKEADANYCH W PODSTAWIE PROGRAMOWE) CELOW

KSZTALCENIA | WYCHOWANIA? (0/110 os6b)

98
65
36
12 11 10
Ruchu w trakcie zajec Zabawy — nauka przez zabawe Wystgpien publicznych
pozagimnastycznych dla dzieci w tym wieku jest

najbardziej efektywna

B Kobieta ™ Mezczyzna

Wykres 33. Korelacja, w opinii badanych, edukacji wczesnoszkolnej z celami ksztatcenia i wychowania (przy
wskazniku pte¢ respondentow)
Wyniki nie sumujg si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 18.
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Jak mozna zauwazy¢ 100% (98 0sob) badanych kobiet wskazato na odpowiedz sugerujaca
brak: Zabawy — nauka przez zabawg¢ dla dzieci w tym wieku jest najbardziej efektywna.
W grupie badanych me¢zczyzn 100% wskazan to odpowiedz: Ruchu w trakcie zaje¢ pozagim-
nastycznych — (12 osob). Takze badane kobiety zwrdcily uwage na ten rodzaj odpowiedzi — 36
(37%) osob zaznaczyto taka odpowiedz oraz brak wystgpien publicznych — 65 (66%). Wsrod
mezczyzn odpowiedz: Zabawy — nauka przez zabawe dla dzieci w tym wieku jest najbardziej
efektywna — 11 (92%) wskazan oraz brak wystapien publicznych — 10 (83%) mgzczyzn.

JAKICH PANI/PANA ZDANIEM, ELEMENTOW W PROCESIE
EDUKACII WCZESNOSZKOLNEJ BRAKUJE LUB JEST ZBYT MALO
A BYLYBY POZADANE Z UWAGI NA OSIAGNIECIE
ZAKEADANYCH W PODSTAWIE PROGRAMOWEJ CELOW
KSZTALCENIA | WYCHOWANIA? (0/110 osdb)

10

Zabawy — nauka przez
Ruchu w trakcie zaje¢ | zabawe dla dzieci w
pozagimnastycznych tym wieku jest

najbardziej efektywna

Wystgpien publicznych

Nauczyciel dyplomowany 10 28 28
® Nauczyciel mianowany 15 42 32
M Nauczyciel kontraktowy 13 13 13
M Nauczyciel stazysta 27 27 27

Wykres 34. Korelacja, w opinii badanych, edukacji wczesnoszkolnej z celami ksztatcenia i wychowania (przy
wskazniku staz zawodowy).
Wyniki nie sumujg si¢, wybor byt wielokrotny.

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 18.
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Uwzgledniajac w badaniu wskaznik: staz zawodowy — uzyskane wyniki przedstawiono po-
wyzej (por. Wykres 34.). Odpowiedzi dotyczace braku zabawy, ruchu i wystgpien publicznych
zaznaczyli wszyscy nauczyciele (100%) dyplomowani, kontraktowi oraz stazysci. Jedynie
w przypadku nauczycieli mianowanych wyniki dotyczace braku zabawy to 42 (100%) osoby,
braku wystapien publicznych — 32 (76%) nauczycieli oraz braku ruchu — 15 (36%) wyborow.

W trakcie badan poproszono badanych o opinie na temat oferty rynku okotoinformatycz-
nych pomocy dydaktycznych w kontekscie rozwijania myslenia komputacyjnego u uczniow
(por. Wykres 35.).

CZY WEDtUG PANA/PANI RYNEK
OKOtOINFORMATYCZNYCH POMOCY DYDAKTYCZNYCH
OFERUJE NAUCZYCIELOM EDUKACII WCZESNOSZKOLNEJ
DOSTATECZNY WYBOR POMOCY, Z KTORYCH MOGA
KORZYSTAC W PROCESIE ROZWOJU MYSLENIA
KOMPUTACYJNEGO U UCZNIOW? (0/110 oséb)

Tak

B Kobieta ™ Mezczyzna

Wykres 35. Opinie badanych na temat oferty rynku okotoinformatycznych pomocy dydaktycznych (przy wskaz-
niku pte¢ respondentow)

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 19.
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Wyniki przynosza odpowiedz, ze badani, uwzgledniajac wskaznik: pte¢ respondenta,
w 100% dostrzegaja dotychczasowa dostateczng oferte rynku okotoinformatycznych pomocy
dydaktycznych, ktére moga by¢ wykorzystywane w kontekscie rozwijania myslenia komputa-
cyjnego u uczniow. Podobne wyniki notuje si¢ w grupie badanych, uwzgledniajac wskaznik:
staz zawodowy (por. Wykres 36.).

CZY WEDtUG PANA/PANI RYNEK OKOtOINFORMATYCZNYCH
POMOCY DYDAKTYCZNYCH OFERUJE NAUCZYCIELOM EDUKACII
WCZESNOSZKOLNEJ DOSTATECZNY WYBOR POMOCY, Z
KTORYCH MOGA KORZYSTAC W PROCESIE ROZWOJU MYSLENIA
KOMPUTACYJNEGO U UCZNIOW? (0/110 oséb)

Tak

= Nauczyciel dyplomowany 28
® Nauczyciel mianowany 42
B Nauczyciel kontraktowy 13
M Nauczyciel stazysta 27

Wykres 36. Opinie badanych na temat oferty rynku okotoinformatycznych pomocy dydaktycznych (przy wskaz-
niku staz zawodowy)

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 19
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Na tym etapie badan poproszono respondentow o dowolne wskazanie pigciu cech, jakie,
w ich opinii, powinna posiada¢ pomoc okotoinformatyczna, ktéra mogtaby postuzy¢ na zaje-
ciach w celu wsparcia rozwoju myslenia komputacyjnego u uczniow. Wyniki rozktadaja si¢
nastepujaco (por. Wykres 37.).

PROSZE WYBRAC PIEC CECH, JAKIE W PANI/PANA OPINII POWINNA POSIADAC
OKOLOINFORMATYCZNA POMOC DYDAKTYCZNA, KTORA CHCIALABY

PANI/C PAN WY WAC N ACH CELE RCIA
ROZ YSLENIA TACYINE I0W? (0/ b)

tatwa w obstudze -Duza — pozwalajagca  Stwarzajaca Niewielkich Atrakcyjna Budzaca w
nie posiadajaca dzieciom na nauke mozliwosé rozmiarédw —fatwa  estetycznie i dzieciach
skomplikowanych w ruchu, w trakcie  wykorzystania do graficznie ciekawosc¢ i

elementéw zabawy réznych form pracy przechowywania kreatywnosé

W Nauczyciel stazysta M Nauczyciel kontraktowy B Nauczyciel mianowany B Nauczyciel dyplomowany

Wykres 37. Cechy okotoinformatycznej pomocy dydaktycznej w opinii badanych (przy wskazniku staz zawo-
dowy) Wyniki nie sumuja si¢, wybor byt wielokrotny.

Zroédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej

przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 20.
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Pytanie dotyczace cech okotoinformatycznej pomocy dydaktycznej pokazuje, iz badani
zwrocili uwage na jej szeS¢ walorow, tj. powinna by¢: tatwa w obstudze — nie posiadajaca
skomplikowanych elementéw; duza — pozwalajaca dzieciom na nauk¢ W ruchu, w trakcie
zabawy; stwarzajaca mozliwo$¢ wykorzystania roznych form pracy; atrakcyjna estetycznie
I graficznie oraz budzaca w dzieciach ciekawos¢ i kreatywnos$¢ — i tu badani nauczyciele we
wszystkich gupach byli jednomysini — 100% wskazan w grupie nauczyczycieli mianowanych,
dyplomowanych, stazystow i kontraktowych. Niewielkie odchylenie pojawia si¢ przy ostatniej
wybranej przez badanych cesze, tj.: Niewielkich rozmiarow — tatwa do przechowywania. Tak
sadzi 42 (100%) nauczycieli mianowanych, 28 (100%) nauczycieli dyplomowanych, ale
8 (67%) nauczycieli stazystow i 4 (31%) nauczycieli kontraktowych.

Odpowiedzi respondentow na pytanie nr 21 kwestionariusza ankiety ujeto ponizej (por.
Wykres 38.).

CZY, W PANI/PANA OPINII, KOSZT POMOCY DYDAKTYCZNE)J
MA DUZY WPLYW NA POWSZECHNOSC JEJ WYKORZYSTANIA
W SZKOtACH? (0/110 osdb)

12

Zdecydowanie tak

B Mezczyzna M Kobieta
Wykres 38. Wptyw kosztu pomocy dydaktycznej, w opinii badanych, na powszechno$¢ jej stosowania (przy
wskazniku pte¢ respondenta)

Zrédto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 21.
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Biorac pod uwage uzyskane odpowiedzi mozna stwierdzi¢, iz odpowiedz: Zdecydowanie
tak byta tutaj istotna — 100% w grupie respondentek (98 osob), jak i badanych m¢zezyzn (12
0sob).
Te¢ samg kafeteri¢ pytan zastosowano uwzgledniajac wskaznik: staz zawodowy. Ponizej
rozktad wynikow (por. Wykres 39.).
CZY W PANI/PANA OPINII KOSZT POMOCY DYDAKTYCZNEJ MA

DUZY WPLYW NA POWSZECHNOSC JEJ WYKORZYSTANIA
W SZKOtACH? (0/110 0sé6b)

Zdecydowanie tak
H Nauczyciel stazysta B Nauczyciel kontraktowy

M Nauczyciel mianowany  ® Nauczyciel dyplomowany

Wykres 39. Wptyw kosztu pomocy dydaktycznej, w opinii badanych, na powszechno$¢ jej stosowania (przy
wskazniku staz zawodowy)

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowied? na pytanie nr 21.
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Wyniki badan uwzglgdniajace wskaznik: staz zawodowy pokazuja, iz wsrod nauczycieli
mianowanych, dyplomowanych stazystow i nauczycieli kontraktowych odpowiedzig wybrang
przez wszystkich nauczycieli na pytanie o to: Czy, w Pani/Pana opinii koszt pomocy dydak-
tycznej ma duzy wpltyw na powszechnos$¢ jej wykorzystania w szkotach? Pada odpowiedz:
Zdecydowanie tak — 100% wyborow.

Na wykresie ponizej (por. Wykres 40.), przedstawiono wyniki badan, bedace odpowiedzig
na pytanie nr 22, ostatnie pytanie ujete w kwestionariuszu ankiety kierowanej do nauczycieli
edukacji wczesnoszkolnej.

JAK WEDtUG PANI/PANA OPINII POWINIEN
KSZTAtTOWAC SIE KOSZT TAKIEJ POMOCY
DYDAKTYCZNEJ (0/110 osdb)

Cena powinna by¢ uzalezniona od zakresu

mozliwosci wykorzystania pomocy
36
2

Nie powinna kosztowaé wiecej niz 1 000 zt

Nie powinna kosztowac wiecej niz 500 zt
38

W Mezczyzna ™ Kobieta

Wykres 40. Koszt pomocy dydaktycznej w opinii badanych

Zrodto: Opracowanie wlasne na podstawie kwestionariusza ankiety dla nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej
przeprowadzonej w 2016 r. Odpowiedz na pytanie nr 22.
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Analizujac uzyskane od respondentéw odpowiedzi widac, ze wyniki rozkladaja si¢ w spo-
sOb nastepujacy. W tej czgsci kwestionariusza ankiety badani byli poproszeni o wskazanie od-
powiedzi na pytanie: Jak, wg Pani/Pana opinii, powinien ksztaltowac si¢ koszt takiej pomocy
dydaktycznej? W wybranych odpowiedziach wida¢, ze 38 (39%) respondentek zwraca uwage
na fakt, iz nie powinna ona kosztowaé wiecej niz 500 zt, 36 (37%) kobiet uwaza, ze cena po-
winna by¢ uzalezniona od zakresu mozliwosci wykorzystania pomocy, a z kolei 24 (24%) ba-
dane jest zdanie, ze nie powinna kosztowa¢ wigcej niz 1000 zt, w tej kwestii wypowiedziato
si¢ jedynie 2 (17%) me¢zczyzn, natomiast biorac pod uwage fakt, ze nie powinna kosztowac
wigcej niz 500 zt — wypowiedziato si¢ rowniez 2 (17%) mezczyzn. Pozostata grupa nie doko-

nala zadnych wskazan.



PODSUMOWANIE | WNIOSKI

Wraz z postepem cywilizacyjnym oczywiste stato si¢ poszerzenie kompetencji informa-
tycznych o myslenie komputacyjne (computational thinking), pozwalajace na rozwigzywanie
problemoéw z roznych dziedzin z uzyciem metod komputerowych. Takze w obszarze edukacji,
0 czym juz wspominali$my, nastgpity wyrazne zmiany w ksztalceniu informatycznym a przed-
miotem informatyka zostali objeci wszyscy uczniowie od pierwszej klasy szkoty podstawowe;,
przy czym na etapie edukacji wczesnoszkolnej (klasy I-I11) informatyka nosi nazwe ,,edukacja
informatyczna”.

Na etapie nauczania wczesnoszkolnego, jak wykazaliSmy wczes$niej, dziecko podejmuje
pierwsze proby wizualnego programowania. Formutuje instrukcje lub sekwencje instrukcji dla
wybranego obiektu, obserwujac jednoczesnie efekty swojej pracy na ekranie. Poprawia rozwig-
zania, az do osiagni¢cia wyznaczonego celu, tworzac w ten sposob pierwsze programy. Poczy-
najac od sytuacji najprostszych, przechodzi do coraz trudniejszych, jednocze$nie doskonalac
koordynacje¢ ruchowa poprzez wykorzystanie myszy czy ekranu dotykowego, poznaje tez funk-
cjonalnos$ci klawiatury. Podstawa programowa, ktora przyblizyliSmy w naszym opracowaniu,
nie narzuca konkretnego rodzaju wizualnego jezyka programowania wykorzystywanego pod-
czas lekcji, pozostawia ten wybor nauczycielowi. Okazje do wykorzystania dziecigcej kreatyw-
no$ci 1 zastosowania podejécia algorytmicznego stanowi réwniez praca przy kompozycjach
graficznych 1 dokumentach tekstowych. Oczekuje si¢, ze dziecko po ukonczeniu etapu naucza-
nia zintegrowanego bedzie umiato zaprojektowac i zapisa¢ we wskazanym miejscu proste za-
proszenie, dyplom itp., taczac tekst z grafika i wykonujac operacje zmiany rozmiaru, kopiowa-
nia, wklejania i usuwania elementow. W ten sposéb opanuje umiejetnos¢ odpowiedniego przed-
stawiania wybranych informaciji.

Na tym etapie nauczyciel ma obowigzek wskazywac bezpieczne miejsca pracy w Internecie
1 odpowiednie przestrzenie do zapisywania wytworéw ucznia. W nowym ksztatceniu informa-
tycznym ktadzie si¢ nacisk na racjonalne i efektywne wykorzystanie czasu spgdzonego przy
komputerze. Wazny jest wigc dobor programoéw do wykorzystania podczas lekcji, istotna jest
réwniez umiejetnos¢ wykorzystywania odpowiednich pomocy dydaktycznych / narzedzi oko-
toinformatycznych, ktérg pozwola dziecku wyksztalci¢ zdolno$¢ algorytmicznego rozwiazy-
wania problemow na tym etapie edukacji.

Znane sg r6znorodne formy pracy znajdujace zastosowanie w nauczaniu wezesnoszkolnym
— nowa podstawa programowa edukacji informatycznej sktania do przeanalizowania ich na
nowo i odnalezienia w nich wsparcia dla dziatan majacych prowadzi¢ do realizacji celow

ksztalcenia informatycznego. Wskazany postulat stat si¢ inspiracja dla pracownikow Instytutu
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Pedagogiki Wyzszej Szkoty Humanitas z siedzibg w Sosnowcu do przeprowadzenia badan
wsrod grupy nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej, celem wstepnej diagnozy i oceny ich po-
ziomu kompetencji cyfrowych.

W badaniach przeprowadzonych droga sondazowa w roku 2016 w grupie 110 nauczycieli
edukacji wczesnoszkolnej z wojewodztwa §laskiego postuzono si¢ kwestionariuszem ankiety.
Badanie miato charakter anonimowy. Kafeteria pytan obejmowata 22 pytania typu zamknigtego
oraz metryczke.

Przeprowadzone badania dostarczyty informacji m.in. na temat poziomu kompetencji cy-
frowych nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, narzedzi, ktore wykorzystuja w swojej pracy
oraz cech i funkcji, ktore powinien spelnia¢ wzorcowy model narzedzia okotoinformatycznego,
stuzacego ksztattowaniu myslenia komputacyjnego u dzieci w tym wieku.

Analiza wynikow realizowanych badan wykazata, ze ponad 70% badanych nie ocenia wy-
soko swoich e-kompetencji, a ok. 75% dopiero oswaja si¢ z Internetem, kodowaniem i progra-
mowaniem. Nauczyciele podkreslili, ze wprowadzenie okotoinformatycznego narzedzia po-
zwoli im rozbudowa¢ i udoskonali¢ warsztat pracy dydaktycznej, a rozwoj zdolno$ci algoryt-
micznego rozwigzywania problemow u dzieci zwigkszy ich poziom zaangazowania do nauki.
W badaniu mocno wybrzmiewat aspekt interaktywnosci potrzebnego narzedzia. Nauczyciele
podkreslili, ze rozwijanie u dzieci funkcji poznawczych jest niezbednym elementem prawidto-
wego funkcjonowania w $wiecie. Bardzo wyraznym i1 powtarzajacym si¢ sygnalem ze strony
nauczycieli bylo zwrdcenie uwagi na praktyczny aspekt narzgdzia okotoinformatycznego —
jego konstrukcje, trwato$é, uzytecznosé fizyczng itp. Ich zdaniem powinno ono by¢ bezpieczne,
fatwe w utrzymaniu czystosci, trwate oraz nie wymagajace duzych naktadow finansowych. Ba-
danie wykazato nadto, ze w zakresie cech merytorycznych i metodycznych narzgdzie powinno
wspiera¢ mozliwos¢ pracy metoda problemowa, angazujac dzieci w nauke poprzez zabawg.
Sondaz diagnostyczny wykazat konieczno$¢ przygotowania narzedzia okotoinformatycznego
oraz niezbednych materiatow metodycznych, umozliwiajacych jego prawidtowe zastosowanie
w praktyce edukacyjnej. Wyniki badan pozwolity rowniez zwrdci¢ uwage na rozwdj umiejet-
nosci interpersonalnych uczniéw oraz poprawg relacji rowiesniczych, w pracy z dzie¢mi posia-
dajacymi deficyty w obszarze kompetencji spotecznych 1 komunikacji.

Reasumujac nasze rozwazania wro¢my jeszcze na chwilge do mysli pedagogicznej Johna
Deweya. Przestanie Deweyowskiego myslenia o rzeczywistosci szkolnej 1 o sposobach eduko-
wania dziecka z pewnoscig nie pozwoli nam zapomnie¢ o wielokrotnie powtarzanym na kartach
naszego opracowania postulacie, by pozwoli¢ dziecku na odrobing tworczosci, kreatywnego
myslenia, takze wtedy, gdy dla nauczyciela wiele spraw poruszanych w szkole jest tak oczywi-
ste, ze zapomina on o prostym dziataniu, ktore winno towarzyszy¢ procesowi nauczania — wy-

obrazeniu.
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Wyobrazenie bowiem — zdaniem Deweya — ,,[...] jest w nauczaniu narzgdziem o najwigk-
szym znaczeniu. Czego si¢ bowiem dziecko nauczy o jakimkolwiek przedmiocie, to sg po pro-
stu wyobrazenia, ktore sobie tworzy w zwigzku z tym przedmiotem i dla oznaczenia go [...]
Gdyby dziewig¢ dziesiatych energii zuzywanej dotad w celu nauczania dziecka pewnych rze-
czy, poswigcano na dopilnowanie, aby ono ksztattowalo odpowiednio wyobrazenia o rzeczach,

zadanie nauczania byloby nieskonczenie utatwione”*,

5 J. Dewey, Moje pedagogiczne credo, przekt. J. Pieter, Wydawnictwo Akademickie ,,Zak”, Warszawa 2005,
s. 26-27.
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ANEKS

Zalacznik 1.

Kwestionariusz ankiety dla nauczycieli
edukacji wczesnoszkolnej

Szanowni Panstwo, Drodzy Nauczyciele,

podstawa programowa dla szkoty podstawowej wprowadzita w roku 2015 pojecie myslenia
komputacyjnego, traktujac je — obok czynnosci pisania, czytania i rachowania — jako podsta-
wowa umiejetno$¢é wymagajaca alfabetyzacji. Wzrost znaczenia tej kompetencji podyktowany
jest roznorodnymi czynnikami, w tym potrzebami o charakterze spotecznym oraz ekonomicz-
nym. W tym celu w Instytucie Pedagogiki Wyzszej Szkoly Humanitas z siedzibg w Sosnowcu
zainicjowano, za pomocg badan sondazowych, przeprowadzenie wérod nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej wstepnej diagnozy wiedzy i potrzeb w zakresie ksztaltowania zdolnoSci
algorytmicznego rozwiazywania problemow u uczniow klas I-111 oraz posiadanych w tym
zakresie narzedzi dydaktycznych/okoloinformatycznych.

W zwigzku z tym zwracamy si¢ do Panstwa z prosba o wypehienie, anonimowo, ponizej
prezentowanego kwestionariusza ankiety i dzigkujemy za poswigcony czas. Uzyskane wyniki
badan postuza do opracowania i przygotowania okoloinformatycznego narzedzia, ktore, zy-
wimy takie przekonanie, wzmocni zdolnosci algorytmicznego rozwigzywania problemoéw

u uczniow klas I-111.

Pracownicy Instytutu Pedagogiki

Wyzszej Szkoly Humanitas z siedzibg w Sosnowcu

DANE SOCJOMETRYCZNE:

PLEC
1K
M
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STAZ ZAWODOWY

] nauczyciel stazysta

1 nauczyciel kontraktowy
1 nauczyciel mianowany

1 nauczyciel dyplomowany

MIEJSCE PRACY / MIEJSCOWOSC

CZESC ZASADNICZA:

Jak czesto korzysta Pani/Pan z Internetu?
Bardzo czesto

Od czasu do czasu

Raczej rzadko

Wecale nie korzystam

O O A S A

N

Z ktorych urzadzen zwigzanych z zapleczem informatycznym korzysta Pan/Pani
najczesciej? (mozliwos¢ zaznaczenia wigcej niz jednej odpowiedzi)

Komputer

Laptop

Tablet

Zadne z powyzszych

O O o o

w

Termin “myslenie komputacyjne” wywodzi si¢ z informatyki. Czy w Pani/Pana
opinii myslenie komputacyjne dotyczy takze innych dziedzin?

Nie

Nie wiem

Chyba tak

Zdecydowanie tak

(0 I R I
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O O o o

o

O O

Czym, wg Pani/Pana, jest “myS$lenie komputacyjne”? (mozliwos¢ zaznaczenia wie-
cej niz jednej odpowiedzi)

Procesem mys$lowym ukierunkowanym na rozwigzanie problemu.

Ogolnym okresleniem dla umiejetnosci kodowania.
Zbiorem uzytecznych postaw i umiejetnosci, jakie kazdy czlowiek powinien wyksztal-
ci¢ 1 stosowaé w kazdej dziedzinie zycia.

Synonimem logicznego myslenia.

W ramach jakiego rodzaju edukacji, Pani/Pana zdaniem, powinno by¢ rozwijane
u uczniow myslenie komputacyjne? (mozliwos¢ zaznaczenia wigcej niz jednej odpo-
wiedzi)

Informatycznej

Matematycznej

Spotecznej

Kazdej

Co Pani/Pan rozumie pod pojeciem nauka programowania w klasach I-1117?
Rozwijanie u dzieci umiej¢tnosci postugiwania si¢ komputerem i programami kompu-
terowymi.

Wspieranie dzieci w budowaniu kompetencji pozwalajacych na samodzielne znajdo-
wanie rozwigzan do problemow z réznych dziedzin.
Nauke jezykow programowania.

Zadne z powyzszych.

Jakie, Pani/Pana zdaniem, narzedzia/pomoce dydaktyczne sa odpowiednie do na-
uki programowania w trakcie edukacji wczesnoszkolnej? (mozliwos¢ zaznaczenia
wiecej niz jednej odpowiedzi)
Komputery, tablety, roboty itp.

Pomoce/narzedzia okotoinformatyczne, takie jak np.: ¢wiczenia logiczne, zagadki, re-
busy, gry planszowe itp.
Programy typu Balti, Scratch Junior itp.,

Inne, jakie?
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8. Czy w szKkole, w ktorej Pani/Pan pracuje sa dostepne jakiekolwiek pomoce dydak-
tyczne zwiazane z zapleczem informatycznym?

[ Tak

] Nie

] Nie wiem

Jesli na pyt. 8 zostanie zaznaczona odpowiedz TAK — przechodzimy do pytania nr 9;

w pozostatych przypadkach — przechodzimy do pytania nr 10.

9. Ktore z pomocy dydaktycznych zwigzanych z zapleczem informatycznym sa do-
stepne w szkole, w ktorej Pani/Pan pracuje?

Komputery

Laptopy

Tablety

Roboty

Oprogramowanie Balti/Scratch Junior

Inne, jakie?

10.Jak czesto wykorzystuje Pani/Pan te pomoce w trakcie nauki programowania?

'] Bardzo czgsto

"1 Od czasu do czasu

1 Raczej rzadko

71 Wocale z nich nie korzystam

Jesli na pyt. 10 zostanie zaznaczona odpowiedz BARDZO CZESTO/OD CZASU DO
CZASU - przechodzimy do pytania nr 12, w pozostatych przypadkach — przechodzimy do
pytania nr 11.

11. Dlaczego nie korzysta z nich Pani/Pan czeSciej? (mozliwos¢ zaznaczenia wigcej niz
jednej odpowiedzi)

'] Nie potrafi¢ z nich korzysta¢ w wystarczajacym zakresie.

1 Szkota dysponuje mniejszg iloScig, niz zapotrzebowanie wsrod nauczycieli.

"1 Wykorzystuje okotoinformatyczne pomoce dydaktyczne.

71 Inne, jakie?
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12. Jakie pomoce/narzedzia okoloinformatyczne wykorzystuje Pani/Pan w trakcie
nauki programowania? (mozliwos¢ zaznaczenia wigcej niz jednej odpowiedzi)

71 Gotowe ¢wiczenia, zagadki logiczne, rebusy itp.

[ Staram si¢ samodzielnie przygotowac co$ atrakcyjnego dla uczniow.

1 Ksigzki i podreczniki/zeszyty ¢wiczen okre§lone podstawg programows3.

1 Inne, jakie?

Jesli na pyt. 12 zostanie zaznaczona odpowiedz “ksigzki i.../ zeszyty ...” — przechodzimy
do pytania nr 14, w pozostatych przypadkach — przechodzimy do pytania nr 13.

13. Skad Pani/Pan czerpie pomysly na realizacje zaje¢ w oparciu o takie pomoce? (moz-
liwo$¢ zaznaczenia wigcej niz jednej odpowiedzi)

71 Jestem bardzo kreatywna osoba — czerpi¢ je z wlasnej gtowy.

[l Z zasobow internetowych.

71 Od kolegow i kolezanek po fachu.

1 Inne, jakie?

14. Ktore z podanych nizej metod nauczania wykorzystuje Pani/Pan czeSciej niz po-
zostale? (mozliwos¢ zaznaczenia wigcej niz jednej odpowiedzi)

'] Metody podajace (wyklad informacyjny; pogadanka; opowiadanie; opis; prelekcja;
anegdota; odczyt; objasnienie lub wyjasnienie)

1 Metody problemowe (wyktad problemowy; aktywizujace/metoda przypadkoéw; me-
toda sytuacyjna; inscenizacja; gry dydaktyczne; dyskusja dydaktyczna: zwigzana z wy-
ktadem, wielokrotna, okraglego stotu, burza mozgdéw, panelowa, metaplan)

"1 Metody eksponujace (film; sztuka teatralna; ekspozycja; pokaz potaczony z przezy-
ciem)

1 Metody praktyczne (pokaz; ¢wiczenia przedmiotowe; ¢wiczenia laboratoryjne; me-

toda projektow; metoda przewodniego tekstu)

15. Ktore metody nauczania chcialaby Pani/chcialby Pan wykorzystywaé czeSciej
z uwagi na wyzsza, Pani/Pana zdaniem, efektywno$¢ procesu nauczania? (mozli-

wos¢ zaznaczenia wigcej niz jednej odpowiedzi)
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"1 Nie chce nic zmienia¢
1 Metody podajace

"1 Metody problemowe
"1 Metody eksponujace
"1 Metod praktyczne

16. Jakie formy pracy z uczniami wykorzystuje Pani/Pan czeSciej, niz pozostale?
(mozliwos¢ zaznaczenia wigcej niz jednej odpowiedzi)

1 Zbiorowa — pracuje cata klasa

1 Zbiorowg — w podgrupach

1 W parach

71 Indywidualng

1 Inna, jaka?

17. Jakie formy pracy z uczniami chcialaby Pani/chcialby Pan wykorzystywa¢ cze-
Sciej z uwagi na wyzsza, Pani/Pana zdaniem, efektywno$¢ procesu nauczania?
(mozliwo$¢ zaznaczenia wigcej niz jednej odpowiedzi)

1 Prac¢ indywidualng

'l Prace w parach

'] Prace¢ zbiorowa w podgrupach

'] Prace zbiorowa z calg klasg

] Inna, jaka?

18. Jakich, Pani/Pana zdaniem, elementéw w procesie edukacji wczesnoszkolnej bra-
kuje lub jest zbyt malo, a bylyby pozadane z uwagi na osiagniecie zakladanych
w podstawie programowej celow ksztalcenia i wychowania? (mozliwos¢ zaznacze-
nia wigcej niz jednej odpowiedzi)
Ruchu w trakcie zaje¢ pozagimnastycznych.
Zabawy — nauka przez zabawe¢ dla dzieci w tym wieku jest najbardziej efektywna.

(]

(]

"1 Wystapien publicznych.

] Zadan grupowych realizowanych w postaci projektu.
(]

Przestrzeni na zindywidualizowany proces poznawczy.
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1 Innego, jakiego?

19. Czy, wg Pani/Pana, rynek okoloinformatycznych pomocy dydaktycznych oferuje
nauczycielom edukacji wczesnoszkolnej dostateczny wybor pomocy, z ktorych
moga korzysta¢ w procesie rozwoju myslenia komputacyjnego u uczniow?

1 Tak

] Nie

] Nie mam zdania

20. Prosze wybrac pieé cech, jakie, w Pani/Pana opinii, powinna posiada¢ okoloinfor-
matyczna pomoc dydaktyczna, ktora chcialaby Pani/chcialby Pan wykorzystywa¢é
na zajeciach celem wsparcia rozwoju myslenia komputacyjnego uczniow? (mozli-
wos¢ zaznaczenia wigcej niz jednej odpowiedzi)

Latwa w obstudze — nie posiadajaca skomplikowanych elementow.

Duza — pozwalajaca dzieciom na nauke¢ w ruchu, w trakcie zabawy.

Stwarzajaca mozliwo$¢ wykorzystania roznych form pracy.

Niewielkich rozmiarow — fatwa do przechowywania.

Zbudowana z materiatow pozwalajacych na utrzymanie jej w czystosci.

Nie wymagajaca ztozonych zabiegoéw zwigzanych z jej uzyciem.

Atrakcyjna estetycznie i graficznie.

Budzaca w dzieciach ciekawos¢ 1 kreatywno$¢.

Wykonana z trwatych elementow — trudna do zniszczenia, zdekompletowania.

Inne, jakie?

N Y Y ) Y By B

21. Czy, w Pani/Pana opinii, koszt pomocy dydaktycznej ma duzy wplyw na po-
wszechnos$¢ jej wykorzystania w szkolach?

"1 Zdecydowanie tak

1 Raczej tak

71 Raczej nie

71 Zdecydowanie nie

1 Nie mam zdania
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22. Jak, wg Pani/Pana opinii, powinien ksztaltowa¢ sie koszt takiej pomocy dydak-
tycznej?

"1 Nie powinna kosztowa¢ wigcej niz 500 zt.

7] Nie powinna kosztowa¢ wigcej niz 1 000 zt.

71 Cena powinna by¢ uzalezniona od zakresu mozliwo$ci wykorzystania pomocy w edu-
kacji wezesnoszkolnej oraz jako$ci jej wykonania.

1 Nie mam zdania

1 Inne, jakie?



SEOWNICZEK WYBRANYCH POJEC
I TERMINOW

A

ALGORYTM — (z tac. algorithmus, oznaczajagcego wykonywanie dziatan za pomocg liczb
arabskich); to skonczony ciag instrukcji (polecen) pozwalajgcy wykona¢ zada-
nie 1 rozwigza¢ problem. Tworzenie algorytmdw opiera si¢ niezmiennie na lo-
gice. Rozwijajac w ten sposob u dzieci logiczne myslenie, ksztattujemy ich kre-
atywnos¢ poprzez rozwigzywanie problemow, podejmowanie i realizacje inno-
wacji oraz umiejetno$¢ optymalizacji dziatan. Uczac myslenia algorytmicz-

nego, uczymy dziecko myslenia samodzielnego.

B

BURZA MOZGOW — przyktad dyskusji polegajacej na umozliwieniu uczniom szybkiego
zgromadzenia wielu konkurencyjnych lub uzupetniajacych si¢ hipotez rozwia-
zania problemu. Uczniowie zgltaszaja wszystkie pomysly i rozwigzania, w ob-
ojetnej formie, tak zeby nawet chwila namystu nad poprawnoscia jezykowa nie
zmniejszyta pomystowos$ci. Pomysly te nie moga by¢ oceniane ani komento-
wane, a na ich autoréw nie spada zadna odpowiedzialnos¢, czy konsekwencja
za ich podanie. Cata konstrukcja burzy mozgdéw jest tak pomyslana, aby prze-
rwa¢ komunikacje miedzy fazg pomystow i fazg oceniania pomystow. Inne na-
zwy tej metody to: gietda pomystow, sesja odroczonej oceny, jarmark pomy-

stow 1 konferencja dobrych pomystow.

C

CELE KSZTALCENIA — okreslamy jako zamierzone wlasciwos$ci uczniéw pod wzgledem
emocjonalno-motywacyjnym i poznawczym. Prawidlowo sformutowane, od-
nosza si¢ zawsze bezposrednio do ucznidw, do ich wiasciwosci, tj. do opano-
wanych dziatan, postaw, wiadomosci i umiejetnosci. Cele ksztatcenia sg for-

mutowane w rozmaity sposob. Najistotniejsze jest rozroznienie celéw ze
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wzgledu na operacyjnos¢, czyli mozliwo$¢ poréwnania opisu z rzeczywistymi
osiggnigciami uczniow. Wyrdzniamy dwa rodzaje celow ksztatcenia: ogdlne

I operacyjne.

CELE OGOLNE — Cele ogdlne wskazuja kierunki dazenia ucznia. Cele ogdlne moga wy-
raza¢ si¢ np. w systematycznym poszerzaniu zainteresowan przyrodniczych
ucznia lub w samodzielnos$ci interpretacji doniostych wydarzen historycznych.
Z chwilg akceptacji przez nauczyciela celu ogdlnego, uznajemy warto$¢ dgze-
nia w tym kierunku, a nauczyciel moze czu¢ si¢ zainspirowany do tworzenia

uczniom sytuacji sprzyjajacych tym celom.

CELE OPERACYJNE — Cele operacyjne stanowig opis wynikow, jakie majg by¢ uzyskane.
Opis ten powinien by¢ na tyle doktadny, by umozliwi¢ rozpoznanie, czy cel

zostat osiggniety, a przynajmniej okreslenie sposobu sprawdzenia wyniku.

CEL WYCHOWANIA — ztozony projekt osobowosci cztowieka, zakladane zmiany, jakie
chcemy uzyskac ksztaltujac osobowos¢ swoich wychowankow. Jego osiagnig-
cie uzaleznione jest od umiejetnego roztozenia przez wychowawce celow ogol-
nych na cele szczegotowe oraz od konsekwentnego 1 skutecznego uruchamia-
nia, odpowiednich dla realizacji tych celéw, proceséw wychowawczych. Cel
wychowawczy jest celem §wiadomym — moze by¢ zwerbalizowany i wyznacza
kierunek dziatania. Celem, czyli przedmiotem dazenia wychowawcy mogg by¢
pewne dyspozycje psychiczne wychowankéw albo pewne stany $rodowiska

spotecznego, w ktorym zyja.

D

DYSKUSJA DYDAKTYCZNA — sposob przekazywania wiedzy na linii nauczyciel — uczen,
lub uczen — uczen. Dyskusja dydaktyczna nalezy do grupy metod aktywizuja-
cych, ktore stanowig podgrupe metod problemowych. To zorganizowana wy-
miana mys$li 1 pogladéw na dany temat pobudza i rozwija myslenie, pomaga

ksztaltowac poglady i przekonania, uczy oceny pogladéow innych ludzi, ksztatci
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umiejetnosci formutowania mysli 1 ich wypowiadania, uczy krytycznego spoj-
rzenia na wlasne poglady i zmusza do ich weryfikacji. przebiegu dyskusji wy-
rézniamy trzy etapy: 1. Wprowadzenie (wprowadzenie do problemu); 2. Dys-
kusja wlasciwa (zespotowe rozwigzanie problemu); 3. Podsumowanie wyni-
kéw dyskusji przez prowadzacego, poszerzone w rzeczywisto$ci szkolnej

o oceng¢ udziatu i zaangazowania uczniow.

E

EDUKACJA — (Yac. educatio — wychowanie); ogét procesow, ktorych celem jest zmienianie
ludzi, szczegdlnie dzieci i mlodziezy, stosownie do panujacych w danym spo-
leczenstwie idealow i celow wychowawczych. Oznacza ogdt procesdOw oswia-
towo-wychowawczych, obejmujacych ksztatcenie i wychowanie oraz szeroko

pojmowang oswiatg.

EDUKACJA INFORMATYCZNA — dziedzina majaca na celu przekazywanie wiedzy doty-
czacej wykorzystywania nowoczesnych srodkéw informatycznych w pracy na-
uczyciela 1 ucznia. Umozliwia uczniom poznanie podstaw technologii informa-
cyjnej 1 informatyki poprzez wydzielone zajecia informatyczne na wszystkich
etapach ksztatcenia, uwzglednienie technologii informacyjnej w programach
roznych przedmiotow 1 zintegrowanie jej z tymi przedmiotami oraz pakietami
edukacyjnymi, obudowg dydaktyczng. Edukacja informatyczna rozszerza moz-
liwosci 1 rozwija umiejetnosci ucznidow w zakresie uczenia si¢ — wzbogaca spo-
soby zdobywania wiedzy 1 umiejetnosci, utatwia rozwigzywanie problemow
1 podejmowanie decyzji, myslenia — wspomaga rozumienie ztozonosci zjawisk
oraz umozliwia ich catosciowe postrzeganie, rozwija tworczg prace, dzialania
— usprawnia organizacj¢ pracy oraz ulatwia postugiwanie si¢ wieloma techni-

kami 1 narzgedziami pracy.

EDUKACJA MATEMATYCZNA — zesp6t zabiegdw edukacyjnych majacych na celu: wy-
posazenie ucznidow w podstawowe wiadomosci 1 umiej¢tnosci z matematyki;
pobudzanie i rozwijanie aktywno$ci matematycznych; ksztaltowanie postawi

zachowan intelektualnych uczniow. To aktywno$¢ umystowa ukierunkowana
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na dostrzeganie i wykorzystywanie analogii, schematyzowanie, kodowanie, al-
gorytmizowanie, definiowanie, dedukowanie, argumentowanie i dowodzenie.
Szkolna matematyka wyrasta z obserwacji $wiata fizycznego, umozliwia roz-
wigzywanie problemow praktycznych, pozwala opisywa¢ zwigzki i relacje za-
chodzace w $wiecie. Matematyka jako nauka jest abstrakcyjna i dedukcyjna.
To jej cechy przenikajg w roznym stopniu matematyke szkolng, umozliwiajac
migdzy innymi formutowanie probleméw i ich rozwigzywanie za pomocg sym-

boliki i terminologii matematyczne;.

EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA — obejmuje nauczanie i wychowanie dzieci w mtod-

szym wieku szkolnym (w Polsce 7— 10 lat, klasy I-1II), wprowadza je i przy-
gotowuje do dalszej nauki, ma na wzgledzie poznanie przez nich sposobow
pracy umystowej. Przedmiotem edukacji wczesnoszkolnej jest technologia
ksztalcenia uczniow w klasach I-III. Jej swoisto$¢ polega na catosciowym,
wielokierunkowym, wielostronnym i1 bogatym w tresci systemie uczenia si¢,
wychowania, samowychowania, nauczania. Odnosi si¢ ona do szczegdlowej
plastycznosci psychiki dziecka i jego elastycznos$ci na wychowawcze oddzia-
tywanie, ktérego wyniki zalezg od uwzgledniania przez nauczycieli indywidu-
alnych wiasciwosci jednostki oraz form opiekunczo-wychowawczych w sto-

sunku do dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

EFEKTYWNOSC PROCESU NAUCZANIA — wyraza zespdt pozytywnych cech procesu

G

dydaktyczno-wychowawczego, dzialan konstruktywnych, a jednoczes$nie spo-
lecznie 1 ekonomicznie uzasadnionych, przynoszacych najlepsze rezultaty
w postaci wynikdw w nauce (obejmujacych: wiedzg, umiejetnos¢, nawyki, za-
interesowania poznawcze oraz motywy, przekonanie i przyzwyczajenie do
ustawicznego ksztalcenia si¢). Pojecie odnosi si¢ do pozadanych zmian, ktore
zachodza w wiedzy, umiejetnosciach, zdolnosciach poznawczych 1 zaintereso-

waniach uczniow pod wptywem procesu dydaktyczno-wychowawczego.

GRA DYDAKTYCZNA — to nazwa, ktéra moze jednoczes$nie okresla¢ metode i srodek dy-

daktyczny. Metode gry dydaktycznej stosujemy wtedy, kiedy chcemy np. po-

wtorzy¢ material, utatwi¢ zapamietywanie informacji albo prze¢wiczy¢ dane
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umiejetnosci. Gry dydaktyczne podnoszg atrakcyjnos$é¢ zajeé, poniewaz sg po-
strzegane przez ucznidéw jako ciekawe urozmaicenie lekcji. Naleza do nich roz-
maite loteryjki, zgadywanki, uktadanki, testy, gry w skojarzenia, ktére stano-
wig doskonatg okazje do zdobywania osiggnie¢. Stosowanie gier dydaktycz-
nych przynosi nastgpujace korzysci: a) nauka w trakcie zabawy, b) przyswaja-
nie wiedzy w atrakcyjnej formie, c) skuteczniejsze utrwalenie wiedzy i umie-
jetnosci.

INSCENIZACJA (METODA INSCENIZACJI) — polega na graniu roli w sytuacji fikcyjnej.
Istotnym czynnikiem w tej metodzie jest odtwarzanie przez uczniow zachowan
jakiej$ postaci, wcielenie si¢ w nig, przejecie na siebie jej roli. Inscenizacje
o charakterze realnym shuza do odtwarzania wydarzen historycznych, biografii
stawnych ludzi, funkcjonowania instytucji lub organizacji. Inscenizacje
o charakterze fikcyjnym stosuje si¢ w odtwarzaniu bajek, legend, utworow li-
terackich, scen z zycia. Celem tej metody moze by¢ poznanie czegos nowego,

przezycie lub udzielenie komus$ pomocy terapeutyczne;j.

K

KODOWANIE — w edukacji wczesnoszkolnej czynno$¢ majaca na celu przede wszystkim
nauke kreatywnego rozwigzywania problemow z wykorzystaniem metod 1 na-
rzedzi wywodzacych si¢ z informatyki, w tym programowanie. To uczenie
dzieci podstawowych umiejetnosci, ktore beda wykorzystywane w dorostym
zyciu. Nauka podstaw kodowania polega na tworzeniu ¢wiczen z podobien-
stwami 1 roznicami, zbiorami obiektéw, ¢wiczen majacych na celu przywidy-

wanie 1 logiczne myslenie.

KOMPETENCJE INFORMATYCZNE — Obejmujg umiejetne i krytyczne wykorzystywanie
technologii spoteczenstwa informacyjnego (TSI) w edukacji, pracy, czasie wol-
nym. Opierajg si¢ na podstawowych umiejetnosciach w zakresie TIK: wyko-

rzystywaniu roznorakich narzedzi i1 ich oprogramowania (komputeréw
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stacjonarnych, laptopow, tabletow, smartfonéw) do uzyskiwania, krytycznej
oceny, przechowywania, tworzenia, prezentowania i wymiany informacji oraz
do porozumiewania si¢ i uczestnictwa w sieciach wspotpracy za posrednic-
twem Internetu.

KOMPETENCJE INFORMATYCZNE W EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ — kompeten-
cje, w zakresie ktorych uczen konczacy klas¢ trzecig m.in.: posluguje si¢ na-
rzedziami informatycznymi; potrafi wykorzysta¢ technologie informacyjno-
-komunikacyjne; potrafi dostrzec, wyszuka¢, selekcjonowaé, porzadkowac,
gromadzi¢, wykorzystywaé¢ informacje; wie, jakie zagrozenia niesie ze soba
korzystanie z komputera, Internetu, multimediow dla zdrowia, relacji spotecz-

nych czy prywatnosci.

KOMPETENCJE KLUCZOWE — zdefiniowane w Zaleceniu Parlamentu Europejskiego
I Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie
uczenia si¢ przez cate zycie (2006/962/WE) jako potaczenie: wiedzy, umiejet-
nosci, postaw odpowiednich do sytuacji: uwazanych za niezbedne dla potrzeb
samorealizacji, aktywnego obywatelstwa, integracji spotecznej, zatrudnienia.
Kompetencje kluczowe to ramy okreslajagce nowe umiejetnosci podstawowe
uzyskiwane w procesie uczenia si¢ przez cate zycie. Wyrdzniamy osiem pod-
stawowych kompetencji kluczowych, tj.: 1. Porozumiewanie si¢ w jezyku oj-
czystym. 2. Porozumiewanie si¢ w jezykach obcych. 3. Kompetencje matema-
tyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne. 4. Kompetencje infor-
matyczne. 5. Umiejetnos¢ uczenia si¢. 6. Kompetencje spoleczne 1 obywatel-
skie. 7. Inicjatywno$é i przedsiebiorczo$é . 8. Swiadomosé i ekspresja kultu-
ralna.

KSZTALCENIE INFORMATYCZNE — odnosi si¢ do ksztalcenia w zakresie informatyki,
W znaczeniu computer science. Ksztalcenie informatyczne jest czg¢$cia edukacji
informatycznej, obejmujacej wszelkie przejawy wykorzystania komputera, in-
formatyki i technologii informacyjno-komunikacyjnej (ICT) w edukacji.
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M

METAPLAN — jest to metoda graficznego przedstawiania przebiegu dyskusji, w trakcie kto-
rej uczniowie analizujg dane zagadnienie i poszukuja wspdlnego, optymalnego
rozwigzania przed podjeciem decyzji. Metoda ta sprzyja rozwojowi umiejetno-
$ci analizy, oceniania faktow, sadéw 1 propozycji rozwigzan strony przeciwne;j.
Metaplan przygotowuje do prezentacji wtasnego punktu widzenia, argumento-
wania i obrony wlasnego zdania. Daje mozliwo$¢ wystluchania i brania pod
uwage pogladow innych osob, aktywizuje wszystkich ucznidéw, pozwala na wy-

miang¢ mysSli.

METODY AKTYWIZUJACE —pozwalaja nie tylko rozbudzi¢ w uczniu zainteresowanie
przedmiotem czy sprawdzi¢ jego wiedze. Gtowna zaleta tych metod polega na
doskonaleniu umiejetnosci przydatnych nie tylko podczas lekcji, ale rowniez
w codziennym zyciu, np. umiej¢tnosci wyciggania wnioskow, myslenia anali-
tycznego i krytycznego, laczenia zdarzen i faktow w zwiazki przyczynowo-
-skutkowe, umiejetnosci wlasciwego zachowania si¢ w nowej sytuacji, komu-

nikatywnosci, dyskutowania, kreatywnosci

METODA BADAWCZA — jest to sposOb pracy badawczej charakteryzujacy si¢ zarowno
okreslonymi czynno$ciami postepowania (procedurg badawcza), jak i zastoso-
waniem odpowiednich narze¢dzi badawczych. Metoda badawcza w swoim za-
fozeniu winna zmierza¢ do sprzegnigcia sposobu postgpowania z zakladanym
celem badan. Metody badawcze mozna podzieli¢ wedlug stopnia ogolnosci —
zakres i powszechnos$¢ stosowania metody badawczej; celu badania — metody
badawcze stuzg roznym celom; przedmiotu badania — badane moga by¢ realnie
1 obiektywnie przedmioty istniejace lub tez sposoby myslenia 1 twordw jezyko-
wych; struktury poznania naukowego — polega na poznawaniu grup obiektow
przyrodniczych, struktur spotecznych, sposoboéw myslenia 1 syntezy jezykow
naukowych; charakteru nauk, w ktorych sg one stosowane — podzial metod na
metody nauk przyrodniczych i spotecznych. Metoda badawcza musi spetniaé
wymogi zwazywszy kryteria, takie jak: jasno$¢ — metoda musi by¢ zrozumiata;
jednoznaczno$¢ — powinno si¢ stosowac jednoznaczne sposoby i zasady; ukie-

runkowanie — musi mie¢ konkretny cel; skuteczno$¢ — powinna dazy¢ do
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osiggnigcia zamierzonego celu; niezawodnos¢ — musi uzyskaé zamierzone cele
I rezultaty; ekonomiczno$¢ — powinna osiggnaé zalozone cele przy jak naj-
mniejszych naktadach finansowych, zuzyciu sity srodkow i czasu. Sposrod me-
tod wyrdzniamy: metod¢ obserwacyjna, eksperymentalng, monograficzng, ba-
dania dokumentéw, indywidulanych przypadkow, sondazu diagnostycznego,
analizy 1 krytyki pi$miennictwa, analizy i konstrukcji logicznej, statystyczna,

symulacji komputerowej oraz heurystyczna.

METODA NAUCZANIA — (z gr. methodos — sposob postgpowania, badania, droga docho-
dzenia do prawdy); systematyczny sposéb pracy nauczyciela z uczniami,
umozliwiajacy uczniom opanowanie wiedzy w raz z umieje¢tnoscia poshugiwa-
nia si¢ nig w praktyce, jak rowniez rozwijanie zdolnos$ci i zainteresowan umy-
stowych. Metody odpowiadajg na pytanie: Jak uczy¢?, tzn. jakie dobiera¢ czyn-
nosci 1 $rodki, aby osiggna¢ zamierzone wyniki nauczania. Dominujagcym
sktadnikiem kazdej metody nauczania jest okre§lony system czynnos$ci nauczy-
ciela i czynnos$ci uczniow. Od tego, jakie sg czynno$ci nauczyciela i odpowia-
dajace im czynnos$ci uczniow zalezy charakter i wartos¢ metody. Metody nau-
czania shuza zaznajamianiu uczniéw z nowym materialem, moga zapewnic
utrwalenie opracowanego materialu oraz stuzy¢ sprawdzaniu osiggni¢¢ szkol-
nych uczniow. Wybor metody nauczania zalezy od celow nauczania, przed-

miotu nauczania czy obszaru edukacji oraz od wieku uczniow.

METODY PODAJACE — czyli stuzace przyswajaniu przez uczniow gotowej wiedzy; zdo-
bywane w ten sposob wiadomos$ci angazujg pamig¢, sg przydatne do zrozumie-
nia niektorych poje¢ 1 rozwigzywania probleméw; do grupy tych metod zali-

czymy metody werbalne 1 czgsciowo ogladowe.

METODY PRAKTYCZNE — metody eksponujgce mocno dziatanie w edukacji wczesnosz-
kolnej. Dziatanie stanowi w mtodszym wieku szkolnym podstawe ksztattowa-
nia si¢ operacji intelektualnych. Dziatajac dzieci uczg si¢ projektowania, pla-
nowania, doboru narze¢dzi, postugiwania si¢ nimi, podejmowania decyzji. Me-
tody praktyczne cechuje przewaga aktywno$ci manualnej. Stuzg one zmienia-

niu uczniéw poprzez ksztattowanie ich umiejetnosci motorycznych, a takze
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zmienianiu rzeczywisto$ci, bedacej przedmiotem ich dziatania. Umiejetnosci
praktyczne polegaja na wlasciwym postugiwaniu si¢ regutami przy wykony-

waniu okreslonych zadan.

METODY PROBLEMOWE (METODY POSZUKUJACE) — metody te (np. eksperyment,
dramy i gietdy pomystow) wymagaja od uczniéw myslenia, aktywnos$ci, umoz-
liwiajac im tym samym samodzielne dochodzenie do wiedz przez rozwigzywa-
nie problemow poznawczych; rozwigzywanie probleméw wymaga od uczniow
samodzielnego wytwarzania nowych informacji; zaliczymy tutaj gry dydak-
tyczne, metody symulacyjne, zadaniowe, niektére metody programowe.

METODA PROJEKTOW — Forma pracy z dzieémi w edukacji wezesnoszkolnej, polegajaca
gléwnie na wyksztatceniu u dzieci umiejetnosci planowania. Strategie pracy
z uczniem, ktora modyfikuje system klasowo-lekcyjny, stanowi integralnie ro-
zumiany osrodek nauki i pracy uczniow z wyeksponowaniem samodzielnosci
ucznidéw, czynno$ci dziatania praktycznego w powigzaniu z umystem; z prze-
waga wspodlnego planowania zaj¢¢ przez nauczyciela i ucznia. Realizacja pro-
jektow dokonuje si¢ mozliwie w warunkach naturalnych na podtozu zaintere-
sowan dzieci. Zalozeniem metody projektow jest uwzglednianie w szerokim
zakresie aktywnosci ucznidow, ich planowej dziatalnosci oraz uczenia rozumie-

nia otaczajacej rzeczywistosci.

METODA PRZEWODNIEGO TEKSTU — metoda nauczania problemowego. Opiera si¢ na
zdobywaniu przez ucznia nowej wiedzy i umiejetnosci. Ma ona charakter struk-
turalny; problem jest przedstawiony jako struktura o niewystarczajacej ilosci
danych, ktora musi by¢ uzupetniona przez ucznia drogg poszukiwan. W tzw.
tekscie przewodnim sg opisane kolejne kroki i1 zadania posrednie, ktére po-
zwola na rozwigzanie problemu. Nauczyciel organizuje proces lekcyjny,
a uczniowie szukajg informacji, pomystow rozwigzan. Metoda ta aktywizuje
uczniéw do dziatania. Uczen poszukujac zarowno sposobu, jak 1 wiedzy nie-
zbednej do rozwigzania problemu, musi wtozy¢ duzo wysitku, aby sobie pora-

dzi¢ z zadaniem.
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METODA PRZYPADKOW — polega na rozpatrzeniu przez niewielka grupe uczniow opisu

jakiego$ przypadku, na przyktad na temat odkry¢ naukowych, produkcji czy
przestepstwa i wyjasnieniu tego przypadku. Po otrzymaniu opisu wraz z kil-
koma pytaniami, na ktore nalezy odpowiedzie¢, uczniowie sami formutujg dal-

sze pytania wyjasniajace ten przypadek, a nauczyciel udziela na nie odpowie-
dzi.

METODA SYTUACYJNA — polega na wprowadzeniu uczniow w jakas ztozong sytuacje, za

METODY

ktérej takim lub innym rozwigzaniem przemawiaja racje ,,za” i ,,przeciw”. Za-
danie uczniow polega na zrozumieniu tej sytuacji oraz podje¢ciu decyzji
W sprawie jej rozwigzania. Nastepnie uczniowie muszg przewidzie¢ skutki tej
decyzji. Metoda ta doskonale moze sprawdzi¢ si¢ podczas realizacji zadan

przygotowujacych uczniow do wyboru dalszego kierunku ksztatcenia.

WALORYZACYJNE (METODY EKSPONUJACE, NAUCZANIE PRZEZ
PRZEZYWANIE) — pozwalaja na zorganizowanie w procesie ksztatcenia takich
sytuacji, w ktorych uczniowie obserwuja, odtwarzaja, wytwarzaja, a takze prze-
zywaja okreslone wartosci o charakterze spolecznym, moralnym, estetycznym
itp. Wérdd tych metod wyrdznia si¢ metody o charakterze impresyjnym (np.
udzial ucznidéw w przedstawieniu szkolnym).

MYSLENIE ALGORYTMICZNE — to ksztaltowanie i rozwijanie nawykow myslowych

zgodne z zasadami szeroko rozumianej informatyki. Logiczne i algorytmiczne
myslenie nalezy, zgodnie z zapisami nowej podstawy programowej, do najwaz-
niejszych umiejetnosci rozwijanych w ramach ksztalcenia ogélnego w szkole
podstawowej. Zgodnie z nowa podstawag programowa na pierwszym etapie
edukacyjnym uczniowie poznaja, cze¢sto w formie zabawy, nieformalne zna-
czenie wybranych poje¢ zwigzanych z informatyka, takich jak: liniowa kolej-
no$¢, powtarzanie czynnos$ci (sekwencja zdarzen, logiczny porzadek zdarzen,
czynnosci 1 wielkos$ci), instrukcja, sekwencje instrukcji (polecenie), algorytm
(plan dziatania). Rozwijanie od najmtodszych lat myslenia 1 dziatania algoryt-

micznego, ma wspomaga¢ stawianie pierwszych krokow w dziedzinie
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programowania. Wprowadza dzieci w $wiat jezyka informatyki, aby stawaly

si¢ “cyfrowymi tworcami” i odczuwaly rado$¢ z tworzenia.

MYSLENIE KOMPUTACYJNE — procesy myslowe towarzyszace formutowaniu proble-
moéw 1 ich rozwigzan w postaci umozliwiajacej ich efektywna realizacje z wy-
korzystaniem komputera. Myslenie komputacyjne to dziatanie polegajace na
znajdowaniu rozwigzan do skomplikowanych otwartych problemow. Elementy
tych proceséw myslowych sa wiaczane do programdéw zwigzanych z nauka
programowania w szkole. Pojecie mys$lenia komputacyjnego zostato uzyte po
raz w 1984 roku przez Seymoura Paperta, matematyka i informatyka, jednego
z pionierow badan nad sztuczng inteligencja. Obecnie Mys$lenie komputacyjne
(ang. computational thinking) jest jednym z podstawowych zatozen edukacji
informatycznej, a umiejetnosci i postawy, jakich ono wymaga, maja kluczowe
znaczenie dla rozwijania kompetencji umozliwiajacych funkcjonowanie we

wspotczesnym §wiecie.

N

NARZEDZIE BADAWCZE — materiaty lub urzadzenia techniczne stuzace do przeprowa-
dzania badan i opracowania ich wynikow; moga to by¢ zardwno testy, teksty
programowane, programy komputerowe, algorytmy, kwestionariusze czy plany
zaje¢¢ eksperymentalnych, jak tez urzadzenia techniczne. Warto$¢ narzgdzia ba-
dawczego zalezy od tego, w jakim stopniu umozliwia uwzglednianie 1 wyod-
rebnianie badanych zmiennych, ustalanie ich wzajemnych relacji 1 stwierdzanie

poszukiwanych prawidtowosci.

NAUCZANIE — planowa praca nauczyciela z uczniami, umozliwiajagca im zdobywanie
okreslonych wiadomosci, umiejetnosci, nawykoéw oraz rozwijanie osobowosci;
nauczanie to rowniez kierowanie procesem uczenia si¢. Jest dzialalnoscig za-
mierzong, intencjonalng, polegajaca na wywotaniu sytuacji i czynnos$ci, stwo-
rzeniu odpowiednich warunkéw umozliwiajacych uczenie sig. Scisle zwiazane
jest z wychowaniem. Sktadnikami procesu nauczania s3: czynno$ci uczenia si¢

(stwarzanie warunkow sprzyjajacych opanowaniu przez ucznidow okreslonego



110 Aleksander MANKA

zasobu wiadomosci , umiej¢tnosci i nawykow), czynnosci nauczyciela, tresci
nauczania, metody, formy, srodki dydaktyczne. Nauczanie to proces wielo-
czynno$ciowy i ztozony. Nauczanie spetnia funkcje: informacyjna, utrwalajaca

1 kontrolna.

PRACA GRUPOWA (FORMA GRUPOWA) — nie moze by¢ rozpatrywana w kategorii je-
dynej formy organizacyjnej, natomiast stanowi niezb¢dne wzbogacenie dwoch
form: formy jednostkowej i zbiorowej. Zajecia grupowe stosuje si¢ zarowno na
lekcjach, jak w pracy domowej i pozalekcyjnej: moga one by¢ bardzo rézne.
Do najczesciej spotykanych form mozna zaliczy¢: prace grupowa jednolita,

prace grupowa zrdéznicowang i prace brygadowa.

PRACA INDYWIDUALNA (FORMA INDYWIDUALNA) — czyli inaczej nauczanie jednost-
kowe jest najstarszg forma organizacyjng ksztalcenia, polegajaca na tym, ze
uczen wykonuje okreslone zadania dydaktyczne wyznaczone indywidualnie,
tzn. ustalone bezposrednio czy posrednio przez nauczyciela. Przyktadami ta-
kiego nauczania sg: bezposrednie kontakty nauczyciela z uczniem, korepetycje,
korzystanie przez ucznia z podre¢cznika, praca domowa. Nauczanie to ma wiele
niewatpliwych zalet, przede wszystkim umozliwia indywidualizacje tresci
1 przystosowanie tempa uczenia si¢ oraz pozwala na doktadng kontrole prze-
biegu i wynikéw nauczania. Efekty takiego nauczania sg na ogot wysokie. Ale
oprocz zalet, ma ono takze pewne braki. Po pierwsze, jest ekonomicznie nieo-
ptacalne, ponadto nie wyksztalca u uczniow tak istotnych w ich przysztym zy-
ciu spotecznym umiejetnosci, jak: zycie 1 praca w zespole oraz dla zespotu.

Obecnie jest formg uzupetniajagca w procesie nauczania zbiorowego.

PRACA ZBIOROWA (FORMA ZBIOROWA) — szkota, jako miejsce skupiajgce uczniow dla
celow nauczania, stwarza potencjalne warunki do organizowania ich pracy zbio-
rowej. Praca zbiorowa, zwlaszcza wymagajaca znacznego stopnia aktywnosci
1 samodzielno$ci uczniow, stwarza w zestawieniu z pracg jednostkowa stosun-

kowo korzystne warunki do wytwarzania wi¢zi spotecznych w klasie szkolne;.
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Udziat kazdego ucznia w zbiorowym wysitku przy poznawaniu okreslonych
rzeczy, zjawisk 1 procesOw przyrodniczych, wydarzen historycznych, w anali-
zie utwordw literackich, stosunkdw spoleczno-politycznych w kraju i na $wie-
cie sprzyja wytwarzaniu si¢ wspolnych wigzi, postaw i przekonan, wspolnego

podtoza swiatopogladowego w grupach.

PODRECZNIK —podstawowe narzedzie pracy nauczyciela i ucznia w edukacji wczesnosz-
kolnej; srodek dydaktyczny konwencjonalny, wspéldziatajacy z tzw. zywym
nauczaniem; jedno z podstawowych zrédel wiedzy, pozostajace w Scistym
zwigzku z materiatem 1 okreslonymi celami przedmiotowymi danego poziomu
nauczania. Pelni funkcje m.in.: informacyjng, badawczg, praktyczng, samo-
ksztatceniowa, motywacyjno-weryfikacyjng czy tez ¢wiczeniowo-samoksztal-
ceniowa. R6znorodnos¢ podrgcznikdéw do edukacji wezesnoszkolnej, zrdéznico-
wanych pod wzgledem komunikatywnosci, poprawnosci merytorycznej, jezy-
kowej, opracowania edytorskiego, stawia przed nauczycielem trudne zadanie
wyboru wlasciwego podrecznika, ktory bedzie odpowiadatl oczekiwaniom pod-
miotéw edukacji — uczniom, nauczycielom i rodzicom. Powinien pehié role
stymulujgca procesy poznawcze ucznia, wyzwala¢ aktywnos¢, pomagac w sa-

modzielnym poznawaniu $wiata, inspirowac do tworczych dziatan.

R

ROBOTYKA W EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ — taczy kilka dziedzin, tj.: programo-
wanie, konstruowanie, sensoryke, automatyke, informatyke i mechanike.
W edukacji wczesnoszkolnej zajgcia polegaja na kreatywnej zabawie, ktdra
uczy logicznego myslenia i pokazuje zaleznosci migdzy poszczegolnymi dzie-
dzinami, pogl¢bia umiejetnosci manualne, rozwija umiejetnos$ci matematyczne
1 fizyczne, uczy programowania maszyn, ¢wiczy pamig¢, angazuje i wzbudza
zainteresowanie, pokazuje zwigzek przyczynowo-skutkowy, uczy cierpliwosci
1 dazenia do celu, pracy w grupie poglebia umiejetnosci strategicznego i anali-

tycznego myslenia, rozwija i edukuje, wzbudza zainteresowanie $wiatem.
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SRODKI DYDAKTYCZNE, POMOCE DYDAKTYCZNE — to przedmioty, ktére dostarcza-
jac uczniom okreslonych bodzcow sensorycznych oddziatujacych na ich
wzrok, stuch, dotyk, utatwiaja im bezposrednie i posrednie poznawanie rzeczy-
wistosci. Srodki dydaktyczne, ze wzgledu na ich stopien ztozonosci, dzieli sig
czesto na dwie grupy, na $rodki proste (wzrokowe, stuchowe) i ztozone (wizu-
alne, audialne, audiowizualne). Proces nauczania wymaga wykorzystania r6z-
norodnych $rodkow dydaktycznych nie tylko wspierajacych czynnos$ci nauczy-
ciela, ale tez utatwiajacych uczniom uczenie si¢. Powinny by¢ podstawowym
narzgdziem pracy dydaktycznej w szkole, poniewaz nie tylko urozmaicajg pro-
ces poznawczy, ale takze przyczyniaja si¢ do optymalizacji nauczania i uczenia
si¢. Wiasciwie dobrane $rodki dydaktyczne nie tylko utatwiajg realizacje za-
sady pogladowosci, ale rowniez pelnig wazng role w rozwoju wyobrazni, my-
Slenia, wptywaja na szybsze opanowanie wiadomos$ci przez ucznia. Wsrdd
funkcji srodkow dydaktycznych wyrdznia si¢ funkcje motywacyjna, polegajaca
na wywolaniu pozytywnego nastawienia do uczenia si¢ poprzez budzenie za-
ciekawienia i zainteresowania dla przedmiotu poznania; funkcje¢ poznawcza —
dzigki srodkom uczacy si¢ poznanie bezposrednio okreslong rzeczywistosc,
funkcje ksztalcaca, polegajaca na rozwijaniu zdolnosci poznawczych, takich
jak: spostrzegawczo$¢, wyobraznia, mys$lenie, pami¢¢ oraz ksztaltowanie
umiejetnosci 1 sprawnosci; dydaktyczng — srodki sg gtéwnym Zrédtem wiado-
mosci dla ucznidw, utatwiajg im zrozumienie, utrwalenie 1 sprawdzenie stopnia
opanowania materialu; wychowawczg, polegajaca na pobudzaniu sfery emo-
cjonalnej, na wywotywaniu przezy¢ i ksztaltowaniu postaw uczniow. W klasy-
fikacji srodkow dydaktycznych rozrézniamy: srodki wzrokowe, shuchowe,

wzrokowo-stuchowe, automatyzujace proces ksztalcenia.
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